Когда твой друг 
становится живой 
легендой — жизнь 

превращается 
в сплошное 
приключение. 


Андрэ 


Добрый и трогательный фильм 
для всей семьи. 


Нестареющий обжора- 
РасМап и всегда 
популярные 
черепашки, не ссорясь, 
соседствуют с 
космическими 
пришельцами и 
жуткими монстрами. В 
магазинах «Денди» еще 
и не такое случается! 


10 


12 


Картинная галерея 
Персональная выставка 
Данилы Прокопенкова. 


«Принц-скороход»: 
Первым до принцессы 


20 


24 


29 Наш корреспондент 


запросто беседует, аж, с 
самим Лордом. 


13 Хит-парад Сазс&/ итог 


Не‘наш ли конкурс помог 
«Принцу Персии» 
взобраться на верхнюю 
ступень пьедестала 
почета? 


РЕАЗН & ВАТМАМ 


Вы услышали шум на 
кухне, прибежали туда, а 
там никого! Это значит; 
что в вашем кармане 
завелись монстры! 
(Народная примета). 
САЗТЬЕМАМА 
Соскучились по 
вампирам? Не грустите, 
можем вас обрадовать: 
граф Дракула ожил и 
вновь принялся сосать 
кровь народную. 
ДОЧВЕЕ ОВАСОМ 4 
Мафиозо мистер Биг, 
похитив вашего брата, 
надеется легко с вами 
расправиться. Но онне 
знает, что и один в 
«Двойном Драконе» 
воин! 


16 бит 


Мегадрайв - 2 


Хит-парад Медадиуе-2 
В десятке всего две 
игры по мультфильмам! 
Но обе в тройке 
лидеров. 


34 Т\УЛМКЕЕ ТАЕЕ 
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АРЕЕТНЕ ЫТТЬЕ 
МЕАВМАШО 


Так случилось, что юная 
Русалка оказалась 
единственной, 
способной разорвать 
злые чары морской 
колдуньи. 

Хотя в варианте для 
Мегадрайва этим может 
заняться и ее папаша- 
Тритон. 


НАУМТМС 

Вам предоставляется 
возможность побыть в 
шкуре обиженного 
привидения. 


Уверяю вас, что она 
лучше шкуры 
обиженного человека. 


СОГОЕМ АХЕ 3 


вот теперь вы 
полностью 
подготовлены к походу 
за Золотой Секирой: 
прыжками, бегом, 
ударами, верховой 
ездой на драконах и 
даже магией овладели в 
совершенстве. 

Самое время подумать, 
что дальше-то с Секирой 
делать будете? 


Хит-парад игр 

для бирег Ми\цепао. 
Ропкеу Копд вне 
конкуренции. 


ВОВ$У М СЬА\М/$ 
Предками домашних 
кошек были львы, тигры, 


ПОбралЕт Александр Причина всех . леопарды и пантеры. 
уНя. творящихся на Земле Не верите? 
Знакомьтесь: безобразий, наконец-то, Сыграйте в «ВиБзу», а. 
победители 2-го найдена. `Вам осталось потом присмотритесь к 
конкурса. лишь устранить ее. своей Мурке. 

Рекомендовано в качестве учебного пособия по компьютерному моделированию для учащихся художественных ВУЗов и техникумов. 


® 


Боевые жабы опять 
несут потери. На сей раз 
Черная королева 
похитила Зитца. 
Объясните Ее Черному 
Величеству, с кем 
можно, а с кем нельзя 
связываться. 


Автобезумие в ритме 
рока. 


Начинающий колдун 
Мерлин волею судеб 
попадает в волшебную . 
страну. 

„Дьявольские деревья, 
увешанные нечистью, 
коварные гномы и 
воинственные свиньи, 
заколдованные феи и 
рассеянные волшебники 
ждут юного чародея на 
первых трех уровнях 
этой игры. 

А ужна пяти последних 
будет такое. 


Урок четвертый. 


Теперь можно ив 
Уимблдон. 


Мы переворачиваем 
последние страницы 
путевого дневника 
Эйприл О’Нил. 
Опасное путешествие 
по джунглям Амазонки 
благополучно. 
завершается. 


<. Эгадоп 


Борис Бомбжинский, 
Демитрий 'Джетский, 
Бобо Бубушка, Сталин 
Фортимеский, Кир 
Берия. Как победить 
этих русских воздушных 
асов, порожденных 
буйной фантазией 
разработчиков игры, 
знает лишь Великий 
Дракон. 


Читайте т 
джунглей», ивы 
‘узнаете, как трудно без 
папы и мамы живется 
маленькому голенькому 
мальчику среди диких 
зверей. 

Хотя бананов унего хоть 
отбавляй. 


РЕКОМЕНОУЕТ... 


В оформлении номера использованы 


‘материалы, предоставленные на 
лицензионной основе Издательскому дому 
“Видео-Асс» издательской группой 


«Наспено ЕрассР! Реззо» из 
принадлежащих ей журналов «/оузиск», 
«)оураа», «\4ео7» и «РВЕМЕВЕ» 


Москва, 
2-й Силикатный 
пр-д, д.7а 
Тел. 259-92-66; 
192-20-19- 
-круглосуточно 


° СТАЛЬНЫЕ 
СЕЙФОВЫЕ ДВЕРИ, 
РЕШЕТКИ, 
РАЗДВИЖНЫЕ РЕШЕТКИ, 
ВОРОТА, ОГРАЖДЕНИЯ 


Г ТЫ 


к д м 
—=а Новости от Депау О 


р 7% 


Я знаю, кто Ваш самый любимый герой! 
Конечно же, это Вы сами! Какой бы 
персонаж не устремлялся навстречу 

приключениям, хладнокровно преодо- | 

левая опасности, отыскивал сокрови- 

ща, побеждал чудовищных монстров и 

спасал человечество — в игре всегда это, 

Вы! Потому, не буду от Вас скрывать — 

‘дело предстоит серьезное... 

Кошмарный злодей превратил в руины 

цветущую страну. А что он сотворил с 

несчастными ее жителями, даже поду- 

мать страшно. Они взывают к Вам 

(больше-то не к кому!) с мольбой о по- 

мощи. Но Вы не только храбрыйи силь- 

ный, Вы ещеи умный. Потому, как зна- 

‘ете, что мало победить злодея, нужно 

еще отыскать четыре магических крис- 

талла, которые вернут угнетенный на- 

род к светлой жизни. Не мешкая, в 
путь. Где эти самые кристаллы, кто 
здесь плохой, а кто хороший, где зата- 
ился главный злодей, и что вообще 
происходит, вы узнаете по ходу игры, 
рясспрашивая всех встречных и попе- 
речных. А затем, по обстоятельствам, 
пускайте в дело топор, шпагу или ма- 
гию, крушите всех подряд. Зато тем, кто 
останется жив, Вы вернете мир, спокой- 
ствие и процветание. 


ХУХААСЕ МОТАНТНЕЯО 


ЧР 


ль 
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шреддеру надоело, что эти недоумкичерепашки регу= ких: Вобщем, игра напоминавт нее навтет», но разно= 
лярно разрушают его зловещие планы, а сам он вечно образие героев (Шреддер для такой крутой разборки да- 
оказывается в дурацком положении. Терпение лопнулои же где-то завалящего ‘дракона раздобыл) и вдохновляю- 
злодей решил по-простому набить мерзким рептилиям щее присутствие Сплинтера таят невероятные сюрпризы. 
морды и утереть им носы кулаками. Сказано — сделано, Неплохо продуман и ход схватки на ближней дистанции, 
«юные таланты» получают вызов вылезти из своей кана- \ которая в «Уличном бойце» прекращалась после первого, 
лизациина улицы Манхетена «для окончательного роз- же удара. А заодно «Теепаде Ми!ап! Ма ТогНез 
решения вопросов, касающихся нас обоих» (как писалв  Тоигпатен! МаН!ег5» позволит организовывать турниры с 
своём «предсмертном» письме бессмертный Шерлок участием ваших друзей и выбирать себе по вкусу любого, 
Хопме). Но современные суперзлодеи гораздо опаснее бойца. Так что, хорошо ли быть Шреддером или хорошо 
старины Мориарти, и победа на этот раз будет не из лег- либить его, теперь каждый можегрешить опытным путем. 


у КУ У ЛЬ 


«ПРИНЦ-СКОРОХОД» 


Объявленный в 11 номере «Видео-Асс» 
Оепау конкурс на скорейшее достижение 
будущим персидским принцем 
персидской же принцессы, собрал 
большое количество претендентов на ее 
руку, сердце и дворец. В путь по 
запутанным лабиринтам пустились 
скороходы из Москвы и Волгограда, 
Сыктывкара и Хабаровска, Биробиджана 
и Санкт-Петербурга, Красноярска, 
Элисты, Мурманска, Белгорода иеще 
двух десятков городов, сел и деревень. В 
срок (10 ноября, пункт 1 условий) в 
редакцию поступило 358 писем. Но, с той 
же строгостью, с какой стражи Джаффара 
экзаменуют персидского юношу, 
редакция провела отсев писем, авторы 
которых нарушили условия конкурса. 
Сразу были отвергнуты 
«суперпаролисты», вроде Олега Т. из 
Екатеринбурга, резерв времени у 
которого на каждом этапе хаотично 
колебался между 80 и 99 минутами (пункт 
2 условий). Также не рассматривались 
попытки захватить Персидское царство 


методами подбора паролей, как, 
например, сделал А.Я. из Зеленограда. начинающих скороходов, которые не 


А.Я. достиг принцессы, имея ровно по60 — СМогли пройти игру до конца (как Наташа 
минут запаса времени на всех этапах, Котлярова из Москвы), но мы не г 
кроме последнего. А вот на этот сомневаемся, что они еще улучшат свои 
четырнадцатый, этап он затратил целых достижения. Также, из числа участников 
10(') минут. Интересно, что А.Я. там с были исключены, приславшие ответы на 
принцессой делал? К сожалению, не листках бумаги, а не на отрезных купонах 
(пункт 1 условий). 

В итоге проведенной селекции к старту 
было допущено 224 участника бега с 
препятствиями по закоулкам дворца. И вот 
она, принцесса! 


рассматривались и результаты 


| у У 


грудью разорвал финишную ленточку 


(ст. Некрасовская Усть-Лабинского района 

| Краснодарского края), оставив позади всех других 
участников забега, а себе на знакомство с принцессой 
целых 45 минут. Ему, в соответствии с пунктом 6 
условий конкурса, вручается световой автомат 
Великого Дракона. Мы горячо поздравляем 

| победителя! 


Его результат оказался абсолютно лучшим и избавил нас от } 
необходимости определять чемпиона с помощью слепого жребия. | 
Совсем немного отстали от Шабуни трое: из Ярославля й 
(42 минуты), из Москвы и из 
Кемерова (по 41 минуте). 

СЕНСАЦИЯ! Половина всех суперскороходов - девочки. 

Они решили не 
дожидаться помощи от 
«СИЛЬНОЙ» ПОЛОВИНЫ 
} человечества и 
взвалили дело 
спасения я 
принцессы на свои \ 
хрупкие плечи. ь 
Кстати, обратили ли 
вы внимание на то, что. т 
фамилии всех лидеров . 
конкурса начинаются на 
букву «Ш»? Может, это и 
есть необходимое условие 
для победы? Такое 
уникальное совпадение 
заставило редакцию саму 
нарушить условия конкурса и 
вручить Ане, Люде и Андрею 
по комплекту журналов 
«Видео-Асс» Бепду. 
Надеемся, что наш 
подарок порадует 
всех 


Рава. 


-\ 


Победители второго конкурса 
«РОН-СШВ»а Вепду 


т) м 
|Ф) 


Наш фотокорреспондент В.Красноперов 
запечатлел волнующие моменты награждения 
победителей во время передачи «Денди-Т\» 


АРА 


Эаннав а <> и «< С Газзес 


Бизнес ХИТ-ПАРАД 
1} Ваеюа@$ Бои Огадоп (3) 
Зигазс Рагк (4) 
Ее Мегтага (5) 


Рагк\мпа Виск (-) 
А@Чагл$ Раппиу (1) 
Тре Соомез (7) 


Стр & Ва 2 (-) 


Рапс (2) 


Реп Мпа (10) 


Мскеу Моизе 3 (6) 


Читательский ХИТ-ПАРАД 


Рипсе о РегЗа (-) 
Риск Та![е$ 2 (1) 

Раикмито иск (6) 

№па ТигШез 3 (-) 


Сарат'Атепса (4) 


Ве! ое Вез: (-). 
Стр & Рае2 (7) 
Уигавяс Рагк (2) 


ЗирегМано Вго5. 3 (-) 


ВоБосор 3 (-) 


ываеттак, что иг- 
ра, ни разу не вошедшёя ни в 
один. хит-парад, занимает одно из ` 
первых мест в читательской почте. Тако- 
выми являются «НазН ап@ Вантап» и ее двой- 
ник «Мопзег т ту РосКе!». 42 письма с описани- 
ями этой игры получила редакция! Мы все дума- 
ли, чего к вы, братцы, ни разу за нее крепко не 
проголосовали, если она вам так нравится? И, 
как нам кажется, догадались: играть интересно, 
‘но не шедевр! Оригинальности нет. И на Марио 
смахивает, и на Тома с Джерри. Короче, не ше- 
девр. Но играть интересно! А. потому; кто ее еще 
"не знаётизнакомьтесь. .^ х 
Скажите; свами никогда не случелось такое: си- 
дишь где-нибудь, своими делами занят, вдругв 


. соседней комнате что-то, как БУМ (или, скажем). 


БАЦ), ты туда — а там никого... Да, случалось? 
Значит и у вас, видать, тоже поселились монст- 
ры! Впрочем, у тех, кто ничего подобного до сих 
пор не замечал, тоже нет оснований для-опти- 
мизма. У них, бедненьких, все еще впереди. 
Монстры ходят по квартирам, летают вокруг 
люстр и плавают в раковинах, вынашивая ко-- 
варные планы, как бы побольше набезобразни- 


чать. Ко счастью, эти” 


необычайные существа 

очень маленькие, примерно со 

спичечный коробок, и поэтому, па- 

кости у них тоже получаются неболь- 

шие. Например, ‘очень даже может ‘быть, 
что, пока вы здесь читаете наш журнал, они кра- 
дут из буфета сахар или забрались в-дневник и 
пытаются замазать домашнее задание жирны- 


‚ми кляксами. А подётроил все это злодей Вор- 


лок, живущий, ни за. что не угадаете где — в те- 
левизоре. Этот коварный тип решил подчинить 
себе добрых человечков, которые с давних пор 
помогают людям вести домашнее хозяйство. Вот, 
‘и появились в квартирах злобные зомби, ката- 
ющие по полу черепа, скелеты, крылатые 
сфинксы и прочая нечисть. Но человечки хоть и 
малы, храбрости у них не меньше; чем у нас с 
вами. Двое карликовых героев решили очистить 
дом от непрошеных гостей, проучить разгуляв- 
шихся по чужим квартирам монстров и свести ® 
счеты.с Ворлоком. Кто же эти смельчаки, прав- 
да, точно’выяснить так и не удалось. Некоторые 
говорят, что.это Бэтмен и Флэш, другие же ут-. 
верждают, что Франкенштейн и Дракула (в этом 


Фо _ 
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верится с трудом. Впрочем, ладно, лишь бы 
потом не жаловались на трудности жизни в 
качестве хорошего человека и назад вер- 
нуться не просились. 
Игра начинается с того, что наши человечки 
дождались, когдё все люди ушли на работу 
и, как обычно, стали смотреть телевизор. Но 
вдруг на самом интересном месте передача 
оборвалась, во весь экран вылезла радост- 
ная рожа Ворлока и на- 
обещала им множество 
неприятностей. Эта не- 
слыханная наглость до. 
глубины души возмутила 
наших героев, и теперь 
они рвутся навести в сво- 
ем доме порядок до воз- 
вращения людей. Вы мо- 
жете выбрать себе лю- 
бой персонаж, не разву- 
мывая о супер ударах и 
прочих ‘специальных 


ея 2 
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случае игра называется «Мопзег т ту 
Роске+). Ну, насчет первой парочки все по- 
нятно — им с самого рождения суждено быть 
супергероямила вот, чтобы всякие там вамп 
ры (которым самим в пору боссами уровней 
быть) борцами за правое дело заделались, 


РЕ ТОРЕ. 
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способностях (их ни у одного из этих человеч- 
ков, по сути, нет), или усесться играть вместе с 
напарником. Управление очень простое: 
джойстик вправо или влево — передвижение в 
‘указанную сторону; джойстик вниз — приседа- 
ние; кнопка «В» или «ТогБо В» — удар энергией 
или кидание оружия; чтобы поднять лежащее 
оружие (ключ или болт), надо одновременно 
нажать джойстик вниз и «В»; кнопка «А» или 
«Того А» — прыжки, причем если, подпрыгнув 
кнопкой «А», нажать ее еще раз; ваш герой 
подлетит еще выше. В запасе у вас имеется де- 


вять «СОМТИМОЕ» по девять жизней, да плюс воз- 
можность пополнения жизненного запаса. за 
счет хлопнутых монстров. Вот и вся премуд- 
рость. 

Первый этап начинается с того, что на вас валят 
зомби с одной единственной мыслью (если зом- 
би вообще способны думать) — врезать по чай- 
нику. Тут нечего теряться, иначе первый этап 
станет и последним. Прорывайтесь к лестнице, 
но по дороге обследуйте кассетный магнитофон. 
и вооружитебь ключом. Теперь надо спуститься 
по лестнице, избегая приставучих летучих 
сфинксов. Впрочем, если вы умудритесь запрыг- 
нуть на перила и как следует разгонитесь, то 
сфинксы сами будут вас избегать. Этап заканчи- 
вается около приоткрытой двери, ведущей к 
первому боссу. Этот монстр лихо скачет и пыта- 
ется закидать вас ножами, но отбиться от него. 
несложно. 

Попав на второй этап, герои убеждаются, что 
здесь их поджидают большие неприятности с 
«кухонными» монстрами. Самый главный из 
них сидит в холодильнике. Загасить его будет не 


трудно, если постоянно перепрыгивать и бить 
сзади. Босс явно подслеповат и начинает надо- 
едать вам, лишь когда вы сами его заденете 
или слишком близко к нему подойдете. Тем не 
менее, всерьез опасайтесь ледяных облачков, 
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Не пытайтесь взобраться 
на эти ступеньки, все. 

равно не получится. 
— 


моему, вымыло не 

оттуда и не туда. 
Докажите им, что 
здесь им не место. 


которые босс регулярно выпускает изру! 
в свежемороженом состоянии вы не смо- 
жете одолеть даже дохлой мухи. 
Победив этого босса, ‘отправляйтесь ис- 
следовать канализацию (третий этап). По. 
дороге к ней придется уворачиваться от 
валунов (прямо как в «Аладдине»), даль- 
нобойных монстров и летающих драко- 
нов. В канализации еще больше проблем, 
чем в доме. Опасаться приходится всего — 
монстров, водопадов и, особенно, рыб, 
выпрыгивающих из воды прямо на голову 
с очень задумчивым видом. Да и босс 
здесь очень крутой. У него щупальцы, как 
у осьминога, а единственное уязвимое 
место — голова. В общем, без'солидного 
запаса жизненной энергии вы вряд ли ста- 
нете победителем. 


Не ходите 
по шипам — 


пользуйтесь краном. 


Пройти четвертый этап будет проще, если вы 
прислушаетесь к этим советам: 

1) чтобы пробраться через кучу вредных ти- 
пов, запрыгните на висящий рядом крюк, и он 
перевезет вас; 

2) когда будете бегать по наклонным балкам, 
не лезьте к монстрам, пытающимся сделать 
подсечку, лучше перепрыгивайте их; 

3) поднимаясь на платформе, встаньте по цен- 
тру и поворачивайтесь налево, направо, раз- 
давая затрещины летающим монстрам. 

В конце вы сразитесь с ездящим' на крюке 
зверьком очень зловредного вида. Не пытай- 
тесь забраться на крюк — это так же опасно, 
как и попасть под гранаты. Когда босс поедет 
слева направо, делайте высокий прыжок, раз- 
ворачивайтесь и бейте. 

На пятом этапе действие разворачивается на 
Улице, где на вас нападает целый букет му- 
тантов и, среди них пятерка ведьм. Но лишь 
одна из них настоящая, ведьма из ведьм, так 
сказать. Нужно распознать ее и. прикончить. 
Для облегчения прохождения этапа по воз” 


можности используйте оружие в виде болта 
или ключа, которые сходу убивают любого 
монстра, кроме босса. 
В шестом этапе (спешу обрадовать, что он 
последний) вам предстоит сразиться со всеми 
боссами предыдущих этапов по очереди и с 
самым главным боссом — Ворлоком. Побе- 
дой над ним игра не заканчивается, так как 
Ворлок опять появляется на экране вашего 
телевизора и, при этом, палит по вас из гла- 
за. С ним придется разобраться еще раз, но 
уже навсегда, и тем самым покончить со 
злом, живущим в этой забавной игре. 

В!9 Во55 


зедстоит 


редставив уважаемым читателям гра- 
фа Дракулу в роли положительного, 
персонажа игры «Мопуег т ту 
Роске», мы немного испугались 
вдруг, кто подумает, что этот вампир 
| исправился и перестал пить людскую 
кровь? Не верьте ему! Если горбатого, 
по слухам, исправляет могила, 
то для Дракулы она — дом 
родной. И когда он вылезает 
на свет божий, то творит зло во 
всех направлениях, Но, к счас" 
тью для человечества, на- 
шлись смелые видеоигроки, 
которые отважились вступить 
в схватку с повелителем всех 
вампиров — это москвичи Ми- 
хаил и Максим Костиковы. Вот| 
их собственноручное повест- 
вование о пережитом. И если 
Дракула вновь оживет, опыт| 
Михаила и Максима пригодит- 
ся их последователям, новым 
видеогероям. Хотя, говорят, 
Дракула оживает не чаще од" 
ного раза в сто лет... 

Пойти в одиночку в заколдо- 
ванный замок и вступить в 
схватку со всеми фуриями ада 
под силу не каждому, поэтому 
|эта игра не для слабонервных. 
«Мрачное, затянутос облака- 
ми небо, полная луна и злове- 


'Освещенные 


снимают 


ити 


щий контур замка», — так начинается ваша миссия. 
Всего предстоит пройти шесть этапов (5+аде 1 — $аве 
6). Безоружному в замке делать нечего, а у вас, кро- 
|ме кнута, лишь руки да ноги. Ну, голова еще. Надо 
вооружиться более основательно. На подходе к зам- 
ку вы увидите горящие факелы. В них скрыто допол- 
нительное оружие, очки и многое другое. Бейте кну-| 
том по факелам, а в дальнейшем по свечам, И вза- 
[мен слабого кнута вы получите булаву на цепи. При 
повторном взятии булавы цепь удлиняется, чго де- 
[лает вас очень опасным для монстров. Кроме ору- 
жия, следует собирать мешочки © золотом — ваши 
очки. При наборе определенного количества очков 
вы получите дополнительную жизнь. Очки даются и 
за уничтоженных монстров. Мешочки спрятаны не 
только в свечах, но и в полу. Расскажем, как взять 
первый такой мешочек. Подойдя совсем 
[близко ко входу в замок, перепрыгните! 
него, и из-под земли появится сверкаю- 
щий мешочек. Прыгните обратно и возь- 
|мите его. Помните, что появившиеся вещи 


быстро исчезают. Кроме булавы, полезно взять еще 
дополнительное оружие, которое приводится в дей- 
ствие нажатием джойстика вверх одновременно с 
кнопкой удара («В»). Взяв римскую цифру, вы сможе- 
те, нажав турбо-кнопку, выпускать в противника сра- 
зу несколько экземпляров оружия. Кинжал — летит 
быстро по прямой через весь экрон, но является са- 
мым слабым оружием. Бумеранг летит медленно, 
но потом возвращается. Топор — сильное оружие, но 
недалеко бросается. Живая вода делает вас на время 
неубиваемым. Часы порализуют противника, но, к 
сожалению, действуют только на двух первых глав- 
ных монстров. Однако, во многих случаях, они неза- 
|менимы. Сколько раз вы можете использовать ору- 
|жие? Об этом говорят сердечки в правом верхнем уг- 
[лу экрана. Там же количество ваших жизней, а в цен- 
тре в четырехугольнике ваше дополнительное ору- 
|жие. 

В конце каждого этапа вас встречает главный монстр. 
Босс первого этапа —огромная летучая мышь. Ее луч- 
ше всего закидывать топорами. Если у вас часы, то, 


когда мышь близко от пола, о 
ановите время, нажав джой- 
тик вверх с кнопкой удара. По- 
ка враг неподвижен, его можно 
бить любым методом. Из по- 
бежденного врага вниз пада. 
красный шар. Возьмите его. 
вас восполнится уровень жизни, 
а этап, на который вы находи- 
лись, будет считаться пройден- 
ным. 

В начале второго этапа в одной 
из свеч будет скрыт бумеранг- 
крест. Лучше всего идти с ним, 
поменяв его, если попадутся, на часы. В конце второ- 
го этапа главный монстр появится из головы статуи в 
центре зала в виде летающей головы горгоны Меду- 
зы. На нее действует как обычное, так и дополни- 
тельное оружие, и часы. 

Расправившись с ней, вы выходите из внутренней ча- 
ти замка и идете по наружной, перепрыгивая через 
провалы в полу, а потом входите в зал. Там <тоят два 
огромных мертвеца. За левым в ступени лестницы 
скрыт приз на тарелочке, который восстановит шость 
клеток жизни. На этих двух монстров, являющихся 
главными боссами третьего этапа, и на всех следую- 
щих главных монстров часы не действует. Приходит- 
ся биться другим дополнительным оружием. Далее 
вы идете по подземолью замка. В воду падать ноль- 
зя. Перед водой в свече скрыты часы, и вам лучше 
всего в подземелье с ними не расставаться, Вещь по- 
лезная. 


Пройдя подземелье, вы вновь возвращае“ 
тесь в замок, на входе в который в ступени 
екрыта очередная подпитка. Восстановив-| 
шись, возьмите кинжал — вас ждет замеча- 
тельная парочка — Франкенштейн с карли- 
ком. Бросок кинжала на некоторое время! 
отключает карлика, И вы можете спокойно 
(если можно так выразиться) биться с Фран- 
кенштейном, 

В пятом этапе вас будут встречать рыцари, 
швыряющие топоры, которые можно отра- || 
ить ответным ударом обычного или допол- : 
нительного оружия. В рыцаря требуется попасть мно-Пбрец Дрокула появляется на том месте, где вы только] 
го раз прежде, чем он рухнет. Что же касается крас-[Вчто стояли, и выпускает огонь из плаща. Поэтому вы 
ных скелетов, которые будут вылезать из-под земли, Пдолжны все время перемещаться по залу, отбивая 
загоняйте их обратно ударами кнута. Теперь вы смо- огонь своим оружием. Но ипобежденный Дракула не 
|жете пройти по этому месту. Но делайте это быстро, сдается: его плащ разрывается, и на месте коварного 
потому что через некоторое время они вылезают Маграфа появляется огромное чудище-дракон, которое 
вновь. На пятом этапе вас ожидает «смерть с косой». №также нужно поражать в голову. Если вы победили и 
С ней лучше всего биться крестами-бумерангами. его, то сверху, как обычно, падает шар. Вы берете 
А в конце шестого этапа вас встретит сам граф Драку-Мбего, и вся игра вами пройдена. Вы —победитель зла. 
[ла, против которого также лучше всего применять МАЗа это вам в титрах скажут отдельное «Спасибо» от 
кресты. Дракула — самый серьезный из противников. фирмы Конами, разработчика игры, и в нагроду по- 
Чтобы отнять у него кубик жизни, требуется, когда он Васле титров дадут возможность сыграть в усложнен- 
перестает мерцать, точно попасть ему в голову. Хит-ный вариант. 
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колько раз мы встречались с двумя кру- 

тыми агентами Интерпола! На этот же раз вам 
придется действовать одному — ваш брат похи- 
щен таинственным мистером Бигом, который в 
‘обмен на его жизнь хочет. ЗПОучита вашу. Ва- 
ша чем-то для него дороже. Но, согласитесь, 
весьма обидно погибать в самом расцвете сил. И! 
вы решаетесь в одиночку (1 расправиться с вра- 
гом. Что называется, «одним махом 141 убива- 
хом». Да, да, именно столько врагов, как мини- 
мум, вам придется отправить в «страну вечной 
охоты». А способов «отправки» в этой игре пре- 
дусмотрено, поверьте мне, более, чем достаточ- 
но. 
Теперь поговорим об управлении. Игра выпол- 
нена в рной графике, поэтому крестови- 
на стика соответствует направлению дви- 
жения вашего героя. Во время многочисленных 
мо] в вы можете бить рукой (кнопка «А»), ногой 
(кнопка «В»), делать подсечку. к вниз и кнопка 
«В»), бить ногой в прыжке (вверхи кнопка «В»), иуж совсем. 
экзотический удар — головой (джойстик очень резко впе- 

. Чтобы взять понравившееся «орудие профилактики 
среди недружелюбно настроенного населения», нужно 
нажать джойстик вниз и кнопку «А». По ходу игры вам бу- 
дут попадаться сердечки, увеличивающие количество 
жизненной энергии, которые брать нужно точно также. 
Энергия высвечивается в нижней строке экрана, сразу по- 
сле набранных очков. Далее следует время. Если не пото- 
ропиться, по истечении пяти минут вы погибаете. Но что-то. 
я рановато начал о плохом, ведь мы, собственно говоря, 
играть еще не начали. Итак, включаем приставку и... 
ЭТАП 1 — ЗДАНИЕ. Этот уровень, в отличие от остальных, 
разделен на три подуровня. Путешествие начинается на 
крыше трехэтажного дома, Вы еще не успеваете прила- 
диться к пульту управления, как откуда-то сбоку появляет- 
‘ся мотоциклист, Конечно, если вы хотите без проблем и без 
лихорадочного дерганья джойстика, быстро встретиться с 
братом на том свете, просто встаньте на середину и ничего, 
не предпринимайте. Вполне вероятно, что вы увидите род- 
ственника где-нибудь в загробном мире. Если же вам хо- 
чется повидать брата, и к тому же остаться в живых, быст- 
ро уйдите в один из верхних углов экрана, и, когда против- 
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«Отлично 
сработано», 
но впереди 
долгий путь. 


Вы можете 
напрочь забыть 


правила поведения 


в светском 
обществе, ведь 
главное здесь 

выжить. Иначе... 
смотрите 
следующую 
картинку 


ник будет достаточно близко, не отпуская 
кнопки «вверх», нажмите «В». 

ПОЛЕЗНЫЙ СОВЕТ: самый лучший и силь- 
ный удар — подсечка. 

В конце первого подуровня появится пер- 
вый босс, бугай, кидающийся автомобиль- 
ными покрышками. Подсечка против него 
не действует. Для его скорейшего «выруба- 
ния» рекомендую следующую схему: уда- 
рить «Джека» кулаком, отойти слегка вниз, 
а когда он подойдет вплотную, ударить его 
снова и отойти обратно. И так восемь раз. 
После победы покажется сообщение, в ко- 
тором вас презрительно назовут «К», что, 
здесь в переводе на русский означает 
«мальчишка», «щенок». Но мы-то себя еще 
покажем! Кстати, эти сообщения будут по- 
являться после каждого удачно пройден- 
ного этапа, Пусть себе дразнятся! 

Второй подуровень не имеет особенных от- 
личий от первого, ра: что там можно 
взять огнетушитель, А вот в конце этапа вам. 
придется изрядно повозиться. Там будет та- 
кой, такой, ну просто слов нет. Этого детину 
придется ударить 32 раза. Тактика — как 
при бое с«Джеком». 

ЭТАП 2 — ГОРОДСКИЕ ТРУЩОБЫ. На этом 
уровне вам встретятся усатые мужики, ки- 
дающиося ножами, Чтобы не пострадать, к. 
ним нужно подходить по диагонали, иначе 
рискуешь получить нож в грудь. Этап срав- 


нительно короткий и несложный, вот разве что воз- 
ле спортивного зала придется попотеть — на вас по- 
лезет орда разъяренных каратистов, норовящих 
‘лягнуть ногой или ударить кулаком в живот. В кон- 
це этапа вы будете атакованы красавицей Рокси. 
Но не обманывайтесь внешностью — под хрупкой 


'дгеа{9гадоп.ги 


“ Е спасению брата 
\ @ \ == пытаются разные 

ь мые | представители 

преступного 

мира 

числе, панки. 


Одни из самых сильных 

противников — телохранители 

мистера Бига. 
20 


ангельской оболочкой скрывается такой из- 
верг, что боже упаси. Если вы будете нерасто- 
ропны, то получите серию ударов по голове. 
На Рокси требуется 17 подсечек. 

ЭТАП 3 — ПАРК. Вам встретятся «парниши», ка- 
тающиеся на скейтбордах. Их можно «снять» 
простым ударом, но тогда скейт по инерции 
`ударится в вас и отнимет часть энергии. Чтобы 
этого не произошло, сбивать их нужно в прыж- 
ко. В конце этапа, утелефона, вы снова увиди- 
те Рокси, чтобы раз и навсегда разделаться с 


ней. 

ЭТАП 4 — РЕСПЕКТАБЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ ГОРОДА. 
Довольно часто вам будут попадаться карати- 
‘сты, но не такие, как в трущобах. С ними раз- 
бираться надо быстро, ведь от их коронного 
удара ногой в прыжке увернуться практичес- 
ки невозможно. У входа в казино на вас будут 
«наезжать» семь головорезов из личной охра- 
ны мистера Бига. Впору и растеряться. Но, 
вспомните мудрый совет из анонса этой игры, 
напечатанного в 11 номере и, подозреваю, 
написанного самим Великим Драконом: «Эко- 
номьте силы для последней схватки». Распо- 
ложитесь так, чтобы «качки» сами лезли под 
кулаки вашего героя. Разделавшись с ними, 
мы проходим в казино — последний этап игры. 
ЭТАП 5 — КАЗИНО. Напротив бара вас снова 
будут доставать недобитые телохранители, но 
нам, вдохновлонным Великим Драконом, они 
не доставляют особенных хлопот, И вот волнующий момент —сей- 
час мы подойдем к логову мистера Бига, главарю мафии, имею- 
щему все, даже персональный общественный туалет. Вам, небось, 
Аля Отся громила, может, страшно сказать, круче ©.ОВАб- 
ОМа. Но что это? Я вижу маленькую букашку, стреляющую из пу- 
лемета размером снее саму, Даже с таким грозным оружием она 
не представляет никакой опасности. Разделавшись с ней, мы узна- 
ем, что это и был хваленый мистер Биг. 

Не успел наш герой даже поздороваться со спасенным братом, 
как тут же получает мощный удар в челюсть, бандиты уводят род- 
ственника и пожалуйста: начальная заставка игры (мистер Биг по- 
хитил вашего брата...). После этого я суверенностью могу сказать, 
что вэту игру можно играть круглосуточно, и все равно ее не прой- 
ти. Но не потому, что она такая уж сложная. 
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тариях не 
нуждается. 


Владимир Суслов 
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® Поставки со склада в Москве. 
® Широкий выбор моделей. 
® Пульты дистанционного управления. 
® Режимы работы: охлаждение, 
обогрев, осушение, вентиляция, 
пылеулавливание. . 


® Обслуживаемая площадь до 150 кв. м. 9 


одним кондиционером. 


© Консультации, монтаж, р Я Я. => 99 60 


гарантийное и сервисное обслуживание. 
879-919-997 
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\Уадег: Рад познакомиться с тобой! 
га: Взаимно! 
\: Начнем с вопроса, который вертится на языке. 
Почему ты зовешь себя [ога’ом НапРой? 
Е: Это имя я придумал себе совершенно случайно, 
потом оно само собой как бы приклеилось ко мне, 
и, в последствии, я решил так подписывать свои 
письма. 
\: А скажи-ка, Лорд, в письмах ты очень часто 
употребляешь английские слова и даже целые куски 
пишешь по-английски, к чему бы это? 
|: Как раз сейчас я усиленно изучаю английский язык, 
вот поэтому. 
_ М: В своих письмах ты пишешь, что прошел семьдесят 

игр... 
Е: Уже семьдесят пять. 

У: Однако! Чем же ты объясняешь свой успех? 


ре 


Как-то раз, после того, какмы 
обнаружили очередно. у 
подписью Гога Ната, Великий сказал: 
«Будем брать...». Восприняв эти слова как 
руководство к действию, В!0 Возз открыл 
шкаф и вытащил оттуда световой 
пулемет, а я, Виск Мадег, обнажил свой 
верный лазерный меч. Но Дракон поднял 
указательный палец и продолжил 
«...интервью, мои верные товарищи 
перу. Не суетитесь в моем присутствии. 
В!9 Во5$, убери свою пушку. \адег, 
возьми блокнот вместо этой жалкой 
‘зубочистки. Командовать парадом 
будешьть». Ну, я быстренько созвонился. 
с этим Гога’ом, он подъехал кнам в. 
редакцию, состоялся разговор, который 
ЗАВОВ полностью приводится: 


Е: В принципе, ничем особым. Большинство игр. 

я прошел только при помощи метода, называемого 

в народе «бараний тык». 

\У: А вкакие игры ты предпочитаешь играть? 

1: Под настроение, но главное, чтоб была хорошая 
графика и звук. 

У: Ясно. Вот ты написал нам уже больше десяти 
писем, зачем так много? 

1: Просто хочу внести посильный вклад в создание 
журнала. 

У: Кстати, о журнале, что бы ты хотел в нем увидеть? 
|: Побольше хороших и разных описаний, и 
желательно моих. 

У: Спасибо тебе за то, что приехал, приятно было с 
тобой поговорить, заезжай еще, и естественно, пиши 
письма. 

|: Конечно, пока. 


|, 
| 


ы уже насладились увлека- 
тельными приключениями \ 
дельфина Экко в подводном 
мире. Красиво, даже очень, но где ро- 
мантика? Разве может дельфин благого- 
вейно созерцать красоты глубин, если у. | 
него только одно на уме — воздуха глот- 
нуть, да брюхо набить! Но уж теперь-то 
вы получите романтики сполна: в этой ис- \ 
тории будет и любовь, и коварство, и все 
остальное, без чего не обходится ни 
одна приличная сказка. У васна гла- 
зах оживут персонажи прекрасных 
легенд древности‘в полном соответ- 
ствии с духом одноименного. дисне-/ 
‘евского мультфильма (ага, и «Алад-! 


Можно нетолько играть за Ариэль, но и за ее 
папашу. На ход игры это никак не влияет, но 
сама история меняется! Теперь не Тритон 
пленник Урсулы, а сама Ариэль. Люди-тр! 

ны по-прежнему заколдованы, и за всем этим 
стоит злая волшебница! 


1 


э Мале 


Очи 


ка промокнули салфеткой!). Правда, с сюжетом. 
мультика авторы игры обошлись довольно кру- 
то: в этой игре не может быть и речи о’том, что- 
‘бы подняться на поверхность за принцем Эри- 
ком. Как, вы‘не знаете, кто такой Эрик?! Вооб- 
ще-то, большой беды в этом нет — Эрик даже в 
мультфильме только путается под ногами. Но 
все же, порядка для, перескажем, как можем, 
эту душещипательную историю. 

Жила-была прекрасная и юная русалочка Ари- 
эль, дочь морского царя Тритона. В свои шест- 
надцать лет больше всего на свете она тащи- 
лась от собственной коллекции металлолома и 
прочей рухляди, собранной с затонувших ко- 
раблей. В общем, Ариэль тянуло к людям, а ее 
отец, как и большинство наших предков, ва- 
рился в соку собственных заморочек, даеще и 
‚любил других жизни учить. Как-то раз, некий 
принц Эрик решил отметить день своего рожде- 
ния на борту корабля. Под вечер на звуки убой- 
ной дискотеки к кораблю подплыла и Ариэль. 
Ей сразу же понравились принц и его собака 
Макс. Однако весь кайф испортила буря, мол- 
ния подожгла парус, и горящий корабль сел на 
риф. Спасая Макса, Эрик задержался на кораб- 
ле, а порох-то возьми и взорвись... В общем, 
Ариэль вытащила парня на берег и уплыла пе- 
ретаскивать затонувшую посудину к себе в кол- 
‘лекцию. Как узнал Тритон, что его дочь симпа- 
тизирует сухопутному человеку, так его хвати- 
‘ла кондрашка. И, следуя своим педагогическим 


® 
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Разным этапам 
этой игры соответ- 
ствуют, разумеет- 

ся, разные деко- 

рации. ВотАри- 
эль на затоплен- 
ном острове. 

Возможно, это 

затерянная 
Атлантида. 
Почему бы и нет? 

Ничего общего с 

мультфильмом, 
но очень красиво. 


принципам (вот она, родительская любовь, не 
поймешь, что им важнее — дети или принципы) 
папаша разнес весь музей своей дочери вщепки 
и, вообще, таких дров наломал, что ужас! Тут, 
откуда ни возьмись, появилась злая морская 
ведьма и давай втираться к обиженной русалоч- 
ке в доверие: «Бедненькая ты, несчастненькая. 
Никто-то тебя не понимает. А пошли-каты папа- 
шу со всем его царством куда подальше. Я изте- 
бя человека сделаю, принц, как тебя увидит, так 
умрет, но женится. Но если он до исхода третье- 
го дня тебя сам не поцелует, не обижайся, попа- 
дешь ко мне в рабство. Пока же, за мои труды по 
твоему превращению заплатишь своим звонким 
голосом». Прикинула Ариэль, что жить без Эри- 
ка тяжело, да еще и папаша уж совсем до бес- 


Рыбка Фландер, одна из немногочисленных по- 
друг Ариэль, будет передвигать для нее каменные 
глыбы. На первом этапе игры помощь Фландера 
будет необходима для того, чтобы попасть во- 
внутрь затонувшего корабля. 
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предела дошел, и согласилась. Излишне гово- 
‚рить, что старая карга расстаралась на полную 
кагушку, чтобы поцелуя не было, и превратила 
людей-тритонов в отвратительных злых духов. 
А потом поставила Тритону ультиматум — или 
ты, старый идиот, отдашь мне свою власть, или я 
твою дочь... Король все-таки нашел силы при- 
знать себя идиотом, да и Ариэль поняла, что пе- 
реборщила при решении проблемы «отцов и 
детей». 

И вот теперь, когда почти вся морская живность 
на вашей стороне, Ариэль должна прийти на 
помощь людям-тритонам, особенно своему от- 
важному папе, пленнику самой Урсулы! В 
мультфильме с-ведьмой расправился Эрик, но 
это уж чистой воды вымысел. Ну, оцарапать-то 


АЕ, пе Иа 
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бестию он, пожалуй, мог, да ведь эта карга та- 
кая живучая, ее с первой затрещины не образу- 
мишы! Так что вся работа в логове ведьмы ло- 
жится на ваши плечи. Предстоит пройти с пол- 
дюжины этапов, встретиться с ‘боссами, и только 
после этого вы доберетесь до самой Урсулы сее 
щупальцами и вступите с ней в решающий по- 
единок. В конце вы получите право увидеть 
ь красивую картинку. Однако, если вас 
осят, про что эта игра, смело отвечайте: «Про 
как дети расхлебывают навороты. родите- 
лейь 


Знатоки должны узнать Урсулу, морскую 
колдунью, слева от которой изображен 
царь Тритон в виде злого духа. Не очень-то 
симпатичный папаша. 


На разных этапах это знамя с изображени- 
ем гол. Альбатроса даст вам возмож- 
ность посетить лавку, где продаются энер- 
гия и здорсвье. А еще говорят, что здоро- 
е не купишь! 


Мания 
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ПОВЕЛИТЕЛ 


Сочетание 
игрового и 
анимационного 
кинематографа 
выводит фильм 
из ряда 
обыкновенных 


В главной роли: 
Маколи 


ль. 


Меда Риме 


®) 


‘наете, отчего’дела на Земле (а может, и ыЩы 
М 2 
> где) дутне ‹ слишком ; хорошо? › Никогда не 
| догадаетесь! | Все оттого, ч что где-то во 
——” Вселенной : сцепились волшеб е силы добра и 
зла. Они там дерутся, ом ы отдуваемс 


в чем не 1 виноваты: все войны с ужасными У 
последствиями, ссоры, когда люди перестают 
разговаривать друг с другом, ненавидят друг друга, 
шпионят друг угза др том и даже иногда доходят до 
того, что убивают д уг друга — все это из-за 
колдовства в космических масштабах! й 

Пора прекратить это безобрази Вот стаким. 
заявлением мы обратились ккоролеве фей, и та 
обещала разобраться с космическим беспорядком! 


водится, не нашли. Но зато у 
виной были тр три волш бных с ‘а. 


#2 Е 
свистнутые и невест! 3 
Разгневанная ко) т 


под землей. С том фея Ге сь в путь, а мы 


г 37 : | 
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Магические призы, которые вы 
можете выиграть, изображены в 
виде картинок. У вас есть выбор. 
между белыми энергетическими 
шарами и разрушительными 

драконовыми огнями. 


таланты и, главное, сможете собрать алмазы, спрятанные 
в разных местах. Если вы добросовестно все выполните, то 
вам не составит труда одержать незабываемую победу! 


Это отличное место, 


для стрельбы, | 


Здесь 

от вас неуйдут 
самые мощные 
противники: 

с ними можно 
будет 
расправляться, как 
< мишенями в тире. 
Но не используйте, 
заряды поминутно, 
ведь у вас их 

всего три; 


® 
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авайте познакомимся. Меня зовут 
Полтерги. Не так давно я умер и, 

как полагается, стал привидением. 

| О, нет! Не пугайтесы Я милое и 

“ вполне безопасное привидение, 
поверьте. И, главное, не бойтесь, я не 
сделаю вам ничего плохого! Все, чего я 
хочу, так это отомстить проклятой семейке 
Сардини, которая не так давно отправила 
меня к праотцам. Настоящая банда, эти 
макаронники! А еще они отобрали у меня 
мой прекрасный дом! Но они об этом 


жестоко пожалеют. Они даже представить, 
не могут, какие я сыграю с ними разные 
штуки, попомнягт они меня! Ведь я же дух, 
теперь меня безнаказанно не убьешь. Я 
точнознаю, где их жилище, имненичегоне 
‘будет стоить поселиться в любом предмете, 
большом или маленьком, их миленького, 
дома! Все они будут жутко бояться — и 
«милые» детки и их кретины-родители. Уж 
я займусь ими, поверьте! Они помрут от 
страха, ха-ха-ха! Видите, я уже освоил 
сатанинский хохот. 


Медаднуе 


Ипряг 
в сте! 


Бац! 


истор 


| по бутылочке. Чем больше у вас бутыло- ПИ | 


Стрелки джойстика — перемещение игрока. 

Причем, если дважды нажать стрелку ` 

вправо. (или влево), то игрок разбега- 2% 

ется в этом направлении, 

Кнопка «А» — магия. 

Кнопка «В» — удар. 

Кнопка «С» — прыжок. 4 

Магия каждого персонажа 

своя: у Экса — это вода, у Тирис Й 

— огонь, у Пантеры— туман, а 

магия Амбала — камни. По- Г. у 

полнять свой магический ар- ь: 

сенал можно, подбирая бу- ' 

тылочки, которые вы отби- 1 

ваете у синих гномов. Гно- !|’ // 

| мы, оказывается, такие | 
| жадные, что не хотят добро- ! 

вольно делиться с вами р 

своими запасами. У зе- $5. 

леных гномов уйма про- “0 

визии, восполняющей “М 

энергию, а синие носят при 
лочки с заветной ма- 

гической жидкостью. Объяс- 


`` 


= нить гному, что нужно быть до- 


брым, удается лишь тумаками: с каж- | 


чек, тем сильнее магия. 

Очень удобно забираться на дракончи- ) 

ков и воевать сидя на них. разных 

кончиков — разные возможности. 

©, помните: дракончик не будет вас 

долго ждать, если на нем никто не си- 

дит. Он полежит, полежит и убежит. 

В игре есть как общие для всех приемы, 

так и индивидуальные для каждого пер- 

сонажа. 


р 


Окончание. 
Начало в №14. 


| ПозильныЕ ами 


Надеемся, что план, присланный 
москвичом Антоном, поможет в ваших 
поисках Золотой Секиры 


«В» — обычный удар, или взять бутылку (если 
рядом есть бутылка), 

или залезть на дракона (если рядом есть «не- 
занятый» дракон); 

«С», «В» — обычный удар в прыжке; 

«С», а потом одновременно «Вниз» и «В» — спе- 
циальный удар в прыжке; 

«В» и «С» одновременно — удар назад и впе- 
ред, т слезть с дракона (если сидите на дра- 
коне); 

«В», «С» и джойстик «Вперед» одновременно — 
удар вперед с размаху; 

«В» и джойстик «Вниз» одновременно — под- 
сечка; 

два раза джойстик «Вперед» и кнопка «В» — 
удар с разбега; 

два раза джойстик «Вперед», кнопка «С», 
кнопка «В» — удар с разбега в прыжке; 

«В» и джойстик «Назад» одновременно — за- 
крыться от ударов противника (блок); 
несколько раз (очень быстро) джойстик «Впе- 
ред» и одновременно «В» — кинуть противни- 
ка (срабатывает только тогда, когда противник 
находится вплотную перед вами). 


Экс: круг крестом джойстика («Вперед», 
«Вверх», «Назад», «Вниз», «Вперед»), «В» и «С» 
одновременно — пустить мечом пламя; 


Тирис: 1) джойстик «Вперед», «Назад», «Впе- 
ред», кнопки «В» и «С» одновременно— мет- 
нуть меч; 2) кнопка «С», опять «С» (второй раз 
» нажимается в наивысшей точке прыжка) 
— двойной прыжок; 
Пантера: 1) джойстик «Вперед», «Назад», | 
«Вперед», кнопки «В» и «С» одновременно — 
прыгнуть вперед и нанести сильный удар 
иво почти любые блоки}; 2) кнопка | 
«С» и опять «С» — двойной прыжок; 
Амбал: круг крестом джойстика, «В» и «С» од- 
новременно — пустить вихрь. 
В игре есть еще одна замечательная возмож- 
ность — совместные удары и магия. Если два | 
она встанут рядом лицом друг к другу (они | 
оба должны при этом слегка покачать голо- | 
вами), то они могут: 
1) сделать очень мощный совместный удар. | 
Для этого одному из игроков надо нажать 
кнопку «В»; 2) сделать двойную магию. (Для | 
этого у обоих игроков должна быть макси- 
мальная магия). но, чтобы оба игрока на 
счет «Раз, два, три!» нажали на кнопки «А». | 
Теперь, когда вы знаете все (или почти все) об 
этой игре, мне остается только повторить сло- 
ва викинга Джулиуса: «Ступайте, отважные 
воины!› и пожелать вам, ориентируясь по 
схеме, присланной в редакцию Антоном из 
Москвы, вернуться живым с Золотой Секирой. 
Павел Барыкин. 


аа ти 


"ПАРА 


$ирек ет тет о 


Бизнес ХИТ-ПАРАД 


Оопкеу Копд Соип\у (1) 
'А!ааат (4) 
Зирег Мешоц (-) 


Зирег Мао А! Загс (3) 

Зирег Мано М!оиЧ (-) 
Вашеюаа$ п ВаШетап!асз (6) 
Е-Иего (2) 

Зирег нее Натег 2 (-) 
Зирег бпош5’п’Сйо$15 (-) 

: ВиЬэу (-) 


Дорогие друзья! Присылайте ваши варианты лучших десяток игр для 
самой мощной из 16-битных приставок — СУПЕР НИНТЕНДО! 


е много найдется кошек, 
Г способных равнодушно 
пройти мимо упавшего на 
пол клубка шерсти. Ноу 
Бабси, героини этой 
веселой игры, страсть к 
собиранию клубочков дошла до 
наивысшей стадии. Милое 
домашнее существо ради 
предмета своего увлечения 
отважилось пуститься в дальний путь. 
‘Собрать как можно больше клубков, 
собственно, это и есть цель игры. Но 
будьте осторожны, в «Бабси» не 
прогуливаются просто так, 
насвистывая, руки в карманы, нужно 
постоянно находиться в поиске и быть 
начеку! 

Ловушки здесь многочисленны и, в 
большинстве случаев, неожиданны, 
они полностью соответствуют иле 
забавным декорациям С | (- 

игры. Тот, кто чувствует 9 


о 


‚ставляют. 
Отот повсюду И 


прай 


Вибву 


Забавные приключения 


Не спрашивайте меня, 
почему за вами по пятам 
гонится акула посреди. 
песчаной пустыни. 
Единственное, что я могу 
вам предложить, так это 
бежать быстрее, потому что, 
бегство в такой ситуации — 


готовится к прыжку в галерею за 


Бабси стоит на сундуке и 


<ебя в душе камикадзе, 
сможет пойти на пролом или 
® д даже взмыть в воздух и 
парить там, в «Бабси» нет 
ничего невозможного! 

И не удивляйтесь, если вам 
доведется поскользнуться на 
<. ) банановой шкурке или сдуться, 
как шарик, после прогулки по 

р | гвоздям. А главное, не 
забудьте, что кошки панически 
боятся воды! 


Се 


Кошки Бабси 


оО Уд отттит уктЕ 


Кромо сундуков-призов, вы 
найдете здесь футболки, 
которые дают дополнительные 
силы. Футболки с номерами 1 
‘или 2 дают одну жизнь, а 
‘черная футболка с 
восклицательным знаком 
сделает вас невидимым (как 
‘показано на картинке). На 
экране обозначен только 
черный силуэт, который 
наделен способностью 
проходить сквозь своих врагов, 
не убивая их при этом. Нои 
‘сам силуэт неуязвим. 


Следующее препятствие. Этот неприятный 

(его нет в данный момент на экране) переход (если вы 

слишком высоко, и его очень трудно в него попадете, 

преодолеть. Бабси нужно конечно) заста- 

пододвинуть сундуки взобраться на вит Бабси съе- 

него, после чего она сможот сдолать, жать по деревян- 
| достаточно высокий прыжок. 


‘Сцена весьма В 
впечатляет, по1 


сти, во-вторых, 

желоба неожи- 

данно переворо- 

чиваются, и на- 

шагороиня мчит- 

‘ся вперед уже 
вниз голо 
в-третьих, 

ге, 


Визу Сам 


Забавные приключения КошКи Бабси 


Будьте осторожны, не. мии 
упадите, ведь Бабси стоит : 
на самом краю крыши, 
вагона. Вестибулярный : 
аппарат у Бабси просто 
великолепен: наша 
кошечка держит 
равновесие, а кажется, 
} будто она вот-вот упадет. 


Когда вы 
побежите, то 
увидите, что мост 
удлиняется, чтобы 
обеспечить вам [4 
проход. Еще одно | 
оригинальное. 
решение 
создателей игр 


«Оживление» достойно мультфильма! 


Говоря о «Бабси», мы вспоми- 
наем о мультфильме потому, 
что «оживление», особенно 
главного персонажа, выпол- 
нено создателями игры точно, 
также, как в мультике. Имен- 
но эта работа заняла боль- 


ный шар, разорваться на две 
части или расплавиться. Но во- 
все не обязательно заставлять 
‘ее умирать, чтобы мы могли 
повеселиться. Достаточно ос-. 
тавить Бабси в бездействии на 
несколько секунд, ивы увиди- 


шую часть их вре- г 
мени, но резуль- р 

тат превзошел 
все ожидания. 


те, как она забавно нетерпе- 
ливо стучит прямо по экрану, 
как бы спрашивая: заснулты, 
что ли? Я уже не говорю о 
всех перебежках, прыжках и 
других сюрпризах, которые 
вас ждут! 


ее 


В. 


Движения Бабси 


очень плавные и раз- 
нообразные (около со- 
рока позиций). 

Умереть Бабси может 
двенадцатью различ- 
ными способами. Она 
может пойти ко дну, 
размахивая флагом, в 
ранге капитана ма- 
ленького суденышка, 
сдуться, как воздуш- 


Бабси сообразила, что с ней сейчас произойдет неприятность, 
но слишком поздно. Сильный поток воды 


обрушивается 
на ное, увлекая 
за собои. Ей 

осталось лишь в 
ужасе тарощить 


Горы ивечные | 
снега, солнце на 
толубом небе, 
золоноющий лоси 
водопады: 
фантастические 
декорации, 
великолепное 
трафическое 
изображение! Но 
самое классное — 
Бабси, парящая в. 
воздухе... 


«Ватеюа45» появились на картриджах для 
восьмибитных приставок около двух лет 
назад, причем стакой прытью, что начали 
теснить героических черепашек. Впрочем, 
оказалось, что есть еще немало мест для 
подвигов: черепахи рванули на Амазонку ив 
измерение Х, а жабы, как мы видим, в 
горный Тибет. Самое место для земноводных. 
Чего только не бывает на Супер Нинтендо! 


Х 


| 


ООВ Т.В. 1.Р:5.? Ниче 
е р 21! Значит, 


Ш Честь Ваших бытовых проблем мы готовы взять 
на себя: проведем генеральную уборку квартир и 


офисов, почистим ковры, ковровые покрытия, 
‘мебель. 


№ Проведем сезонное утепление окон, а весной 
избавим Вас от риска упасть из этого окна - 


мы сами их вымоем. | 


№ произвести устройство 
‚мягкой кровли 


№ погрузить и вывезти 
[8 сысезти накопившийся — Строительный и бытовой 
металлолом, который сами МУСОР 
| разрежем и погрузим 


ЛУЧШАЯ ЧАСТЬ ЦВЕТА И ЗВУКА 


‘дгеаагадоп.ги 


Теннис для начинающих. ., программистов. 


'4701ЕХР+ 5 >= 80 ОВ ХР <= 1 ТНЕМ, 
= -ХРУ. 

‚480 1ЕХР2 + 5 >= 80 ОВ ХР2 <= 1 ТНЕМ 
ХР2\ = -ХР2М 


'490 ХР = ХР + ХРМ 

`5001ЕХР <= 0. ХР = 1. 

510 1ЕХР>= 76. |ХР= 75 
‚23, ХР. 


Игра на счет для профессионалов 


'6001ЕХ < ХРТНЕМ 680 Е!ЗЕ 610 
`6101ЕХ> ХР-+ 5 ТНЕМ 680 
620У\ = -1 
‚6ЗО1РХРУ <> О ТНЕМ 


ХХ = ХРУ / АВХРУ) ЕЕ ХХ = 0 


78012 Х <ХР2 ТНЕМ 860 ЕЁЗЕ 790. 
7901ЕХ > ХР2 + 5 ТНЕМ 860 
800 УУ=Т 
810 1Е ХР2У <> ОТНЕМ 


9605 =Р1* 15. 
97012 5>= 45 ТНЕМ $ = 40. 

980 ТОСАТЕ 1,1 

990 РМТ 05М6 

«\ я ты 
10005 =Р2* 15 

1010 1Е5>= 45 ТНЕМ $ = 40. 

1020 1ОСАТЕ 1, 40 

1030 РЕИМТ И61М 

ом :Е# очков, ## побед.»;Р2$;5; 52 


1070. 
1080 ОСАТЕ 5, 25. 
1090 1ЕРТ ТЕ 


« победил! 

1100 1ЕР2 > 3 ТНЕМ РАМТ 

р25;2. 'Медальку ему за это№ 
1110 60508 1 
1120 1Е1МКЕУ$ <> < »ТНЕМ 1120. 
1130 ЕОВ1= 0 ТО 40000. 
1140 МЕХТ И: 
1150 ВЕТОВМ 


ему за это, 


'Медалькам радовались. 


ЭПРЕЙ МИТЕМОО 


Автобезумие 
в ритме рока! 


Что бы ни говорили инструкторы 
автошкол и инспектора ГАИ, мы, 
взрослые мужики, знаем когда 
мужчина садится за руль, он больше 
себя не контролирует. Он закусывает 
удила’ и обзывает себе подобных 
автомобилистов всяческими словами, а 
° также ведет себя, как самый настоящий псих. 
Только благодаря тому, что большинство 
ездит на метро, мы. избегаем всеобщей 
бойни... 
Коск’п’КоП Васта, состязание машин, 
двигающихся в ритме рок-н-ролла — это 
отличная. имитация автомобильного 
неистовства. Игра позволяет проявлять и 
направлять свои чувства, управляя 
маленькими бронированными болидами, 
прямо-таки взятыми из фильма «Безумный 
Макс». Макс, водила-психопат, напрямую 
дал основу известной игры МасН ЕВ!Чет, © 
которой мы вас познакомили в далеком 
первом номере «Видео-Асс» Бепау. Но 
назвать все игры, сделанные 
впечатлительными программистами под его 


А 


Это новые машины — более быстрые ис 
‘улучшенными аэродинамическими 
формами. В потоке огня включается 
двигатель с турбонаддувом, и скорость 
резко возрастает. Все идет как по маслу. 
Но, между делом, обратите внимание на 
останки вашего предшественника там, 
внизу. 


Будьте собранны при прыжках над 
пустотой (в данном случае — над морем). 
Разгоняйтесь издалека. 


влиянием, очень непросто. Проще сказать, что. 
Безумный Макс породил целый класс 
компьютерных авто и мотогонок, в которых 
дозволены любые средства для достижения 
победы. 


и ы р : 
Поединки, которых не встретишь (к 
счастью?) в гонках типа «Формулы-1». В. 
ответ на огонь оранжевого автомобиля, 
красный посылает в него снаряды с 
самонаводящимися головками! 
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ВосК’п’Во| Баста — прекрасная возможность 
снять напряжение перед посадкой за руль 
реального автомобиля. В этой игре-гонке на 
четверых (одна или две машины, 
управляемые игроками, две другие, 
управляемые компьютером) все дозволено: 
вы можете бросать мины, стрелять в своих 
противним6в или, что еще занимательнее, 
уничтожать их на виражах. Под адскую 
музыку с декорациями, заимствованными 
оттуда же, вы должны за три тура выиграть по 
десять гонок в каждом этапе, постоянно 
улучшая спортивные и боевые качества 
вашего болида. 

Это дикая гонка под дикую, но прекрасную 


Приятно, конечно, постреливать по 
своим приятелям, но нужно опасаться, 
‘чтобы не влипнуть! Не так ли, 


музыку! Обвал децибел: Оззи Осборн 


водитель оранжевого автомобиля? 


Когда 
происходит 
‘свария, 
водитель 
вылетает из. 
автомобиля. 
Весьма 
изящный 
полет. 

Жаль, что 
приземляться 
приходится без 
парашюта! 


Одновременная 
игра вдвоем. Когда 
играют двое, экран 
делится на две 
части. Каждый из 
игроков получаег 
возможность 


следить за своим Перестрелка 
‘участком трассы. в качестве. 

Е Но музыка общая! приза за 
прекрасную 

езду. 


(Рагапо!), «Дип Перпя» (Намау $1а!), 
«Степпенвульф» (Воги то Бе \/Иа) — прекрасно. 
сочетается с ракетными залпами. Невольно 
задумаешься, нужно ли куда-то гнать с 
сумасшедшей скоростью, если можно закрыть. 
глаза и балдеть под рок! Многие в метро таки 
поступают — видели ребят в наушниках? Но 
для настоящего гонщика музыка — это лишь 
фон, ритм, помогающий лихо вписаться в 
очередной вираж. Они (настоящие гонщики) 
не закрывают глаза, перелетая на полном 
ходу через пропасть, даже, если в этотмомент 
им в лоб целит орудие крупного калибра. 
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ромео ао уни атеуизтогоо таоотиаик-отту Е 


у 


МОЛОДОЙ МЕРЛИН 


чародея, живший в те далекие 
времена, от которыхв человеческой 
памяти остались только сказки и 
легенды. В тот момент, когда 
Мерлин выкроил минутку отдыха 
от занятий магией по программе 
доисторического лицея и прилег на 
правку около своего скромного 
жилища на берегу реки, раздался 
произительный крик. Молодая девушка. 
тщетно пыталась справиться с те- 
чением, которое несло ее, словно соло- 
‚минку. Мерлин мужественно бросился 
встремнину, в надежде спасти песчаст- 
ную от немипуемой гибели, но врезался в. 
плывущее бревпо. Удар был не настолько 
силен, чтобы на этом закоичилась паша исто- 
рия, однако изрядно помутил сознание Мерлина. Оч- 
нувшись через несколько часов на берегу, он обнаружил 
подле себя бриллиант, который, поразмыслив, счел 
подарком от чуть пе спасенной девушки. А может, ои 
ее спас, только запамятовал? Однако стоило Мерлипу 
взять алмаз в руки, как тут же оп оказался в поле 
действия страшной магической силы, заставившей его 
опрометью кинуться пазад в воду, в близлежащий пруд. 
‘сразу над маленьким водопадом вспыхиула красивая 
радуга, а у ваших ног зажглась прекрасная звезда. 
Мерлин очутился в волшебной стране, где па протя- 
жении всей игры вас ждут серьезные испытания - 
предстоит сразиться с силами Зла, которыми 
‘управляет страшный король теней! 
@ково начало этой истории, каким будет ее 
конец — зависит от вас! 


\ Вы — молодой Мерлин, ученик 


т. 18 


Р о бе нь 1 уровне вы получите семь предметов. Мешочек с 


ЕН о ы —- парелизующим порошком, нарцисс, два бриллианта 
=== (алмаза), звезду, пустой 

флакон и сердце, которое в 
ъ трудную минуту послужит 
добавочным источником 
энергии. Вам придется 
|| сразиться с первым Боссом, 
|| чтио будет не просто, нознания, 
полученные от чародея, 


`Вот пруд и радуга над ним. Бросив в 
пруд все драгоценные камни, которые 
вы найдете, вы сможете получить взамен 
столько же волшебных предметов. 
Не жалейте алмазы! 


= Звезда, кото- 
рую вы подо- 
брали около 
пруда — чрез- 
вычайно мощ- 
ное оружие. 
Испробуйтв 
его на первом - 

‘своем противнике — дьявольском дереве, 
сплошь увешанном нечистью. Как только - =: Вновь наполнив флакон 
увидите его, открывайте огонь на Парализующий по- около реки, вы сможете 
ам Дожины вытролов дляэтого вполиз Е ант 
хватит. Потом возьмите бриллиант и среди плотоядных В В этой части леса на вас 
флакон, вернитесь к пруду и бросьте в растений. Сыпаните дос рекой не зарудеть АПЕДЕТ МНОЖЕСТВО ИЕН: 
него бриллиант. Взамен вы получите на них, И туг же по-— ‘сорвать нарцисс, который банов. Нанесите им несколько 
мешочек с парализующим порошком, что. гибнут четыре зеле- вам очень пригодится в ударов звездами, это здорово 
в данной ситуации гораздо ценнее. ных убийцы. дальнейшем. Гостудит их пы, 


НЙ 


ТА вот и сам босс 
| этого уровня. Да он 
|| просто свинья! Чтобы 
"| ее победить, не захо-| — 


прямо вам в голову. 
: - спользуйте парали- 

= — х | зующий порошок, а 

Если постараться, то в глубине | ^ в потом бросьте в него 


а : звезду. Повторите т 
леса вы найдетезапас сердец, | е Разделавшись с отвратительнейшей 
который будет просто необ- опора ра ни г 


двенадцать, и свинья | ^ | свиньей, вы сможете увидеть прекрас- 
ходим в схватке против босса погиёнет, не успез| |нейшую Русалку, которзя любезно 
этого уровня. причинить вам вреда! | |сообщит вам пароль. 


Дело усложняется, и чтобы попасть на третий 
уровень, придется проявить сообразительность. 
На пути вам встретится множество врагов — 
злое дерево, коварные гномы и много другихсуществ, 
маленьких, но очень гнусных и злобных. (Должен 
вас предупредить, что эти гномы не имеют 
ничего общего с семью гномами Белоснежки. Те, 
хоть и вооружены острыми топорами, милые 
бородатые существа.) 


| Для сплава по реке восполь- 
зуйтесь деревянным плотом. 
Сидящий нанемгном Меанисне 
‘очень обрадуется вашему визиту 
и затеет ссору. 
Швырнуввнего несколько звезд, 
вы доходчиво убедите его 
убраться с плота. 


Ниже вагонетки вас ждет запас 
‘сердец, не проходите мимо! 
Никогда не знаешь заранее, 
сколько их понадобится. 


После` победы над огромной 
свиньей спуститесь вдоль берега 
и возьмите лампу. 

Теперь будет, чем освещать до- 
рогу в темном лесу. 


Затем подойдите к перезерну- 
тойвагонетке около шахты, и 
вы получите подарок: 


‘Сорвите ромашку, которая растетна | 
берегу. Заодно можете наполнить 
флакон водой из маленького озера. 
Выпив эту воду, вы на несколько 
секунд станете невидимкой, что поз- 
волит безопасно приблизиться к 
злому дереву, расположенному не- 
много южнее. 


Здесь, рядом с деревом, фея 
поведает вам грустную повесть 
про то, что ее захватили в плен 
гномы Меанисы, заколдовали, и 
теперь она обречена оставаться 
в озере до тех пор, пока ее не 
освободят. 


Собрав все свое мужество, вы 
решаете немножко пободатьса 
< дубом, который стоит на пути 
к’ свободе феи, Оказавшись 
перед ним, таким мерзким и 
покрытым ‘листьями, станьте 
невидимкой и расправьтесь с 
дубом как с предателем! 


Как только дуб будет превращен 
в древесную стружку, сматы- 
вайтесь от войска Меанисов, ко- 
торое находится справаотсмерто- 
носного ствола. 

Возьмите бриллиант (слева от 
Меанисов) и бросьте его в пруд 
с радугой. Вы получите шар, 
который позволит вам перелетать 
позоздухуна короткие дистанции. 


Вернитесь к уничтоженному 
‘дереву, где Меанисы мешали 
вам пройти, и свистните в вашу 
палку. Вы увидите, какуслышав: 
этот свист, гномы в ужасе уле- 
тяг, любезно освободив при 
этом вам проход вправо. 


А вот, что с вами произойдет, 
если вы решите обойтись 
без бриллианта... Меанисы 
преградят вам путь и поме- 
шают завладеть бокалом, в 
которомнаходится дух феи. 


И вот он — тот самый 
долгожданный бокал, в 
котором заключен дух феи! 


Завладев шаром, отправляйтесь в шахты гномов. В шахте идите 
только по верхнему пути, иначе заблудитесь. Вы придете на самый 
верх к сломанной лестнице. Преврагитесь в воздушный шар, это. 
позволит вам пролететь над лестницей и попасть на балкон, 
находящийся еще выше. Там вы найдетееще один бриллиант. Возьмите 
его, выйдите из шахты и бросьте бриллиант в пруд с радугой. За это 
вы получите волшебную палку. 


Русалка даст вам 
следующий пароль! 


Приключение 
продолжается! 


Или только 
начинается 


Теперь всего делов, бросить бо: 


кал в пруд, и феяна свободе. Чтоб 
‘отблагодарить вас за помощь, она 
отправится в сосновый бор, Чтобы 
расчистить вам дорогу. Иначе, вы бы 
туда не попали, вас бы прикончили, 
несмотря на запас сердец, а телерь 
вам предстоит третья часть игры 


1-Е 


Теперь ваше приключение 
действительно начина- 
ется! То, что вам приш- 
[405 пережить до сих пор, 
были всего лишь шуточ- 
ки, разминка, так 
сказать... Вам пред- 
стоит посетить 
лабиринт, рас- 
положенный в 
шахтах, водный 
лабиринт и рас- 
тительный ла- 
бириит. Дол- 
жен _преду- 
предить, 
главное — не 
потерять 
ориен- 


После того, как Ру- 
салка сказала вам 
все добрые слова, 
отправляйтесь в 
сосновый бор к 
дому девушки, 
которая утонулана | № 
ваших глазах 
(значит, тогда вы 
ее, всё-таки, не 
спасли). 

Но можете попы- 
таться спасти ее 
еще раз. 


В лабиринте вы увидите фонтан, 

выпив воду из которого, вы вос- 

становите все ваши жизни, 

м] вушки вы 
найдете 
волшебный 


Сорвите розу, растущую рядом с 
фонтаном, она вам пригодится. 
Наверху справа от фонтана зам 


ключ, © 
нужно пройти через изгородь и 


виду напо- 


взять сердца в резерв. 
Снова пересекая изгородь, находя- 
щуюся в центре лабиринта, можно, 
подобрать пустой флакон иунестис 
собой необходимый запас воды. 
Вотключ, который потерял волшеб- 
ник Казолари. 


Затем отправляйтесь к дому 
волшебника Казоларн и 
поговорите со стариком по 
душам. Он попросит вас най- 
ти ключ, который, будучи 
рассеянным, он потерял во 
вреия своей обычной про- 
гулки по лабиринту... 
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| Это серия событий проис- 
| содит не одновременно, но 
| Всегда около двери хижины ему услугу. Он чувствует, что вы 

обладаете огромной волшеб- 
ной силой, а взаимопомощь 
олшебников хорошо известна! 


волшебника Казолори. 


На плане она обозначена 


номером 3 


Верните найденный ключ ста- 
рику, и он попросит вас оказать 


Казолари вынесет из дома 
бокаливручитего вам, После 
этого он попросит найти его. 
золотую рыбку, потерянную 
в водном лабиринте в гроте 
гномов. 


в 


РЕ Обследуйте весь 
Йгрот и возьмите все, 


Вернитесь в западный лес и 
идите к шахте гномов. 


перевернутую вагонетку. 


Снимите с нее колесо, возьмите 
его и войдите в грот. 


Этот третий фла- 
кон особенно ва- 
ни в коем 


Еще один резерв 
Сердец, который 
надо забрать. 


Забрав в гроте все, что мо: 
поднимитесь насамую верхнюю 
левую точку этой огромной 
шахты. Там вы найдете сло- 
манную вагонетку. Почините со, 
использовав колесо, взятое у 
входа в шахту, и отправляйтесь 
в дорогу. Это будет замеча- 
тельное путешествие. 


Чтобы узнать, по какой дороге 

двигаться дальше, ориентируйтесь 

по стрелкам на плане шахты. По 

[дороге вы сможете подобрать 

ещеодин резервжизней, неплохо, 
*Правда? 


Однако вагонетка, которая 
Празобъется о стену в глубине 
шахты, образует дыру, через 
которую вы сможете проникнуть 
|5 водный лабиринт гномов. 


] Попав в грот, смело прыгайте в 
воду, вперед, преодолевая страх, 
в стремнину. 


Войдя в лабиринт, вы увидите три 


воздушных шарика, которые 
появятся на экране внизу справа. 
Это резерв кислорода для дыхания 
под водой. Вы ведь не рыба, хоть и 
волшебник. Кислород быстро 
расходуется. Чтобы не утонуть, 
Найдите прячущихся под камнями 
сирен, которые пополняют запас 
кислорода. Но учтите, что под 
некоторыми камнями скрываются 
рыбы-пираньи, которые, вместо 
того, чтобы дать вам кислород, 
выпьют всю вашу кровь! 


Отправляйтесь к выходу «В», возьмите со. 
статуи бриллиант, затем по воде дойдите до 
выхода «А». Вернитесь в лес и бросьте этот 
бриллиант в пруд с радугой. Вы получите 
шарик, благодаря которому можно дольше 
дышать под водой. Снова проделайте путь 
к гроту гномов и возвращайтесь в любимый 
водный лабиринт. 


`е Внимание опасность! 
Хищные рыбы! 


Тихое место и сирень! 
"Сирены ждут вас! 


В скафандре из 
шарика с воздухом 
отправляйтесь на поиски 
двух сердец. 

[Первое находится где-то 
наверху лабиринта. 


А это второе сердце. 
Нет смысла напоми- 
нать вам, что по пути вы 
можете пополнять запас! 
кислородаусирен, прячу- 
щихся в разных места: 


Теперь отправляйтесь на поиски золотой 
рыбки Казолари и, найдя ее, вернитесь к 
выходу «А». 


Как обычно, вы не сможете выйти из воды, не разду 
. 


Подойдите к статуе 
слева, затем 
используйте 
энергию, чтобы 
пересечь пропасть. 
На той стороне вы 
получите крест 
телепортации 
гномов и узнаете 
новый пароль 
прямо от девушки 
из озера. Вам 


Покинув мир сирен, вы снова вернулись к старику. Смотрите, 
как счастлив папаша Казолари, он получил свою золотую рыбку ь предстоит 

и, в знак благодарности, отправляется на поиски энергии, у четвертый уровень, 
которая поможет вам попасть з убежище гномов. А вам, чтобы который буде 
закончить эгот уровень, остается только пересечь овраг. Вход проходить прямо в 
в четвертый уровень открыт! ‘убежище гномов! 


Окончание 6 следующем номере 
ы дгеа{агадоп.ги ы 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


крупнейший 
распространитель 
печати в России и СНГ 


_ Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ? 


393 дилеров из всех областей России — 
предприятия Роспечати и связи, 
библиотеки и книжные магазины 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


Распространение 

российской и зарубежной периодики 

по подписке и в розницу — 2000 газет и журналов, 
книжной продукции - 500 наименований в год 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


Подписные каталоги: “Газеты и журналы” 
“Органы научно-технической информации” 


'АДРЕС: 123837, МОСКВА, ПРОСПЕКТ МАРШАЛА ЖУКОВА, 4 
ТЕЛ. (095) 195 34 01 
ФАКС: (095) 195 1431 
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АА 
13 и №14 


начал — 


Мы тотчас отпра- 
вились в путь... 


тж ...по дороге, освещен- №71 
2 @ ох ной ры луной. 
<= 


Какой ужас! 


г 


...К каменоломням, 
где как рабы труди: 
лись индейцы. 


Руки вверх! 
Не двигаться! 


р Майк! 
Этот бандит \ 


один. По моей | 


команде — 
нунчаками по „ 
_ голове! 2 


> 
5 
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КА 


Тогда держи. 2 Осталось еще четверо. 
Но, только вооруженных бандитов. Что, 
ие № осторожно! >, будем делать? , 
[66 п 
р 
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Отлично! Слев 


направо выбирайте 


мишени! 


Целься им в ноги. 
Возьмем их живыми, 
й ят. 


о 


Е 


Палеога не 
знает, как вас 
отблагодарить. 


В знак 


7 признательности` 
она дарит вам эту 


палку, котор; 
” 


ди 


` Спасибо! 
Классная 
дубина! 


оружием в ВЕ 


Да д 
Е 
| 


} 
== 


кам 


дгеа{9гадоп.ги 


| 
| 
| 


= эщик Горький 
Сей ‘очень-то серьезный 
его Не стоит 


‘на своих 


` Лейтенант Демитр! п жетекий, Очень 


пюб о 


протиалим мо празнить 
г =тл 
| -- 
| : 
Гы - 

+ 
от 
„Эготипадший попона 


редшественников, 


а ) 


И и 


так, вы выбрали при помощи кнопки «бе[ес, 
пункт «1Р`М5 САМЕ» и, нажав на «5тат», поло- 
жили начало. своей многообещающей ‘воен- 
ной карьеры. Вам, мичману морских ВВС С6- 
единенных Штатов, поручается,: для начала, . 
сбить в честном поединке одноглазого прапорщика 
Бориса Бомбжинского по кличке «бреющийполет». 
Жмите «А» и приступайтек выбору оружия. На эк- 
ране появляется изображение ракеты, содтветству- 
ющая этому типу ракет, прицельная рамка и коли- 
чество. ракет :в *боекомплекте. Менять. тип: ракет 
„можно, нажимая джойстик вверх или вниз. К этому. 
‘оружию; в отличие от авиационной пушки, надо от- 
; носится очень деликатно. Ракеты-то «умные», са- . 
монаводящиеся, запустить их можно только тогда, 
когда самолет противника пойман в прицельную 
рамку. Очевидно, что чем рамка больше, тем удоб- 
нёй стрелять, но,.увы, тем меньше запас ракет. За- 
дачу о том; что же выбрать — пять толстых «Феник- 
сов»‘или девять тощих «Сайдвиндеров» усложняет 
еще и то, что любойтип ракет сбивает любой само- 
лет (в том числе и ваши ‚собственный) < одного попа- 
дания. . 
Чтобы найти выход из столь затруднительного по- 
ложения, я предлагаю определиться ‘с тактикой 
‘боя. Первый вариант: после взлета вы сразу жебе: 
рее курс.на противника (управление : 


__ ОБАРЕТОЕТЕЕ 5 


- ВОВЕРШЕННИЕ ОРУ 


самолетом. — Е вверх, вниз, вправо или вле- . 
во) и сходитесь"«лоб в лоб», стреляя кнопкой «Того. 
В». Здесь самое важное — все время удерживать вра- 
жеский самолет в рамке.прицела, поэтому лучше 
взять’ «Феникс». Второй вариант: после взлета вы от- 
валиваете в сторону (я предпочитаю вправо)‘и, раз- 
вернувшись, атакуете противника, уходите от враже- 
ских снарядов вверх или вниз, вновь разворачивае- 
тесь ит: д. до победы. В этом случае предпочтитель- 
ней солидный запас «Сайдвиндеров». 5 

Но вот выбор сделан, жмите «А». Самолет поднимает- 
ся на палубу авианосца и взлетает навстречу судьбе. 
Участь тех, кто придерживается тактики «лоб в лоб», 
находится в руках переменчивой Фортуны и зависит 
лишь от быстроты реакции и крепости нервов, им мби 
- советы вряд ли пригодятся. Зато тем, кто предпочтет 


` маневренный бой; будет лолезно узнать следующее. . 


Справа от локатора находятся столбик из четырех 
датчиков. Верхний загорается, если противник видит 


` ваш ‘самолет из своей кабины. Датчик, расположен-. 


ный чуть ниже, снабжен специальной тревожной пи- 
щалкой. Он сообщает, что противник держит нас в 
прицельной рамке и, возможно, начинаются непри- 
ятности. Ещё ниже находится приятно позвякиваю- 
щий датчик, который говорит о том, что. пришла пора 
пускать ракеты; А°самый нижний - датчик работает 
только в режиме двух игроков и для нас интереса не 
представляет. Маневрируя, не разворачивайтесь все 
время в одну иту же сторону, иначе есть риск неожи- 
данно налететь на ракеты противника. Если неожи- 
›данно засигналили верхние датчики, немедленно ме- 
няйте курс в сторону, противоположную той, куда вы 
только что разворачивались. й . 
„Вог несколько слов о самых любопытных неприяте- 


РЕКОМЕНОУЕТ... 


лях. Лейтенант Демитрий Джетский — крайне 
задумчивый противник. Он рассчитыва- 
ет сразу же сойтись с вами 
«лоб в лоб», но, об- 
ломавшись, впада. 
етв какие-то тягост- 
ные раздумья ] 
подставляет развер- | 
нувшемуся  против- \ 
нику борт. Очень \ 
приятный сюрприз. \ 
Старший лейтенант \ 
Бобо Бубушка — са- \ 
мый крутой против- 
ник. Советую брать 
«Феникс» и, развернув- \\ 
шись, зажать «ТигБо В», 
не дожидаясь появле: 
ния вражеского самоле- 
та. Бобо неожиданновы- 
ныривает прямо из-под 
крыла и тут же ловит ра- 
кету, так и не попав (вот 
ведь какой крутой!) в нашу прицель- 
ную рамку. Если этот но- з р 
мер не пройдет, 

авиапоединок пре- \ 
вратится в`сумбурный 
фильм ужасов с не- 
предсказуемым фина- 
лом. Впрочем, его лег- 
ко одолеть «лоб в лоб». 
Два последних летчика, 
‘майор Сталин Фортиме- 
ский и подполковник 
Кир Берия, ‘лихо уходят \ 
отваших ракет и прикан- 
чивать их приходится из 
пушки (благо хоть тут бое- 
запас не ограничен), но 
можно прибегнуть к следу- 
ющему трюку. Когда’ во 
время нашего разворота са- 
молет противника окажется 
в самом низу локатора, на- 


| 
| 
в. 
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чинайте сбрасывать скорость, быстро на- 
жав два раза «А» или один раз «Тофо А». 
Игра не допустит авиакотастрофы и 
сбросит скорость с 766 только до 512, ивы 
успеете, быстро развернувшись, сбить 
титулованного противника с первого же 
захода. 

И, напоследок, немного о посадке. В. 
«Тор бут 2» эта ответственная операция 
реализована очень приятно. После оче- 
редной победы самолет автоматически 
выходит на авианосец и сбрасывает ско- 
рость. Вместо радара появляется табло. 
диспетчера, руково- 


и ты 
: 


НТЕЯЯ 


ВЫЗЕРЩЕНОЕ ОРУЖИЕ 2 


чуть-чуть правее; «УР» — немного поднять 
нос самолета; «ОО\МИМ» — немного опус- 
тить нос. После того, как курс достаточно 
выровнен, сообщение исчезает. Посадка 
пройдет успешно только в том случае, ес- 
ли на подлете к авианосцу. ваше табло 
будет хранить молчание. При этом иде- 
альной считается скорость, равная 288, но 
У вас не будет проблем, если она нахо-. 
дится в диапазоне от 260 до 310. В общем, 
промахнуться очень трудно, особенно ес- 
ли не нажимать во время посадки обыч- 
ных и турбо кнопок. 


дящего вашей по- 
садкой. Вначале он 
выдаст глупую реко- 
мендацию сбросить 
скорость («51ОМ. 
ООМ/М»). —Игнори- 
руйте эти слова, про- 
сто держите курс на 
палубу авианосца, 


нажимая джойстик | СЕМ Е БЕДЕН я Дт и НЕД 
вправо или влево. О ак р 
Наконец, когда ско- тн ААбеы о 
рость сама по себе ие В 

упадет ниже 310, Е Зи ше за НЕ 
диспетчер образу- меняя ерЕ тт 
мится и начнет выда- оли м миры = * 
вать дельные сове- ПАН 

ты: «ЕЕРТ» — взять = 
чуть-чуть, левее; тор ан 
«ЕИСНТ» — взять Ве а му жинм. = 


| 
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иен оли ити сми 


т ежи зелени ен 


ие тиснения тесте Тнотеочнчич ртоетенечотти 


Пройдя по киноэкранам 
всего мира, Маугли стал ге- 
роем видеоигр. Книга Кип- 
линга и великий мульт- 
фильм Уолта Диснея стали 
прародителями прекрас- 
ной игры, реализованной 
почти на всех типах приста- 
вок. На каждой, конечно, 
по-своему, в меру техниче- 
ских возможностей. Но, так 
или иначе, мы видим малы- 
ша, покинутого родителя- 
ми, посреди густых и пол- 
ных диких зверей джунг- 
лей в восьми ив шестнад- 
цатибитном форматах. 
Вместе с ним, вам предсто- 
ит проделать долгий путь в 
поисках драгоценных кам- 
ней и друзей из животного. 
мира. 

На этой странице вы видите 
Маугли на черно-белом 
Гейм Бое и на популярных 
приставках Сас и Зотог. 
Уже здесь он ‘смел и ловок, 
и способен на самые хитро- 
умные трюки. 
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Представить варианты игры на 16- о РЕ 
битных приставках мы попросили о! 

нашего постоянного автора, извест- | та ее ах 
ного среди любителей электронных — : }. \ 
забав под грозным именем В19 Во55. — у Й | 
Сразу оговоримся, что В!9 Во55’у, . о | й > 

крутому геймеру, ближе боевики и т | | в | 

типа «Мона! Кота». Но и время, в | | 
потраченное на «чтение» «Книги > - ` 
джунглей», он не счел бездарно. _ 
потерянным. Что уже, само посе- ПТ СХ С 

бе, является высокой оценкой в = $ 
этой игры. а >. 


какими 


МЯМУ 5ТЕЯМСЕ СЕСЕМО$ ЯВЕ ТОО ОЕ 
ТНЕЗЕ ЗУМСТЕ$ ОЕ МО, ВИТ МОМЕ 


$0 5ТЕЯМСЕ 9$ ТНЕ 5ТОВУ ОЕ й 
_сыант аду мамео №4 


и И 


Медаатуе 


алма 


к ним 


Година Тонененеиии 


вить их 
енный пс 


самая прав 


:амом 
приотк 


ом угл: 


к Е , м Е + 
еее иозватрмоиодию безе йа ие чином: 


Ея ь 


Отличий в реализациях Зипа!е Воок 
на Супер Нинтендои Мегадрайв 
оченьнемного. Так обычно бывает, 


когда на разные компьютеры 
переносится один и тот же вариант 
игры, а не создается специальная 
программа, учитывающая их 
специфику. Версия для Мегадрайв 


Е ПЕ а пез овиров оо оля ИЯ И Е над 


появилась ‘первой, на Супер 
Нинтендо —чуть-чуть позже, и лишь 


< небольшими изменениями. 
Поэтому, к сожалению, нельзя 
сказать, что программисты 
«выжали» все из великолепных 
возможностей Супер Нинтендо. Но 
только не подумайте, что игране 
удалась. Ну, что вы! Графика очень 
красива и тонко исполнена. Все 
настолько реалистично, что кажется, 
находишься внутри мультфильма, в 
котором ты исполняешь роль 
Маугли, пылкого мальчика, 
носящего оранжевые трусики, как 
единственное свое богатство. Игра 
далеко не глупая и не 
повторяющаяся, от нее не устаешь. 
Она, несомненно, полюбится всем 
поклонникам Аладдина, хотя 
«Аладдин», на данный момент — 
недосягаемый шедевр. 


НОВАЯ 
РЕДЛЬНОСТЬ 


ЮЖЕПНЕВНО ОЕНОУ ПРОДАЕТ ЭФОО приставок 


ПРИСОЕДИНЯЙТЕСЬ 


{ИТОВЫЕ ДИЛЕРСКИЕ 
ЛОСТАВКИ СОГЛАШЕНИЯ 


МИНИМАЛЬНАЯ ПАРТИЯ 'Авторизованными дилерами Оепау могут стать 
Минимальная закупка на 8-битные приставки — организации с высокими объемами и/или 

и дополнения — 3000 долларов США. интенсивностью продаж (дилерские соглашения 
Минимальная закупка на 16-битные при первой покупке не заключаются). Дилеры 
приставки 1000 долларов США. В розницу имеют следующие преимущества. 

приставки и дополнения продаются только ТОРГОВОЕ СОГЛАСОВАНИЕ 

через магазины. Направление покупателей (в том числе оптовых) из 
СПЛАТА И КОМПЛЕКТАЦИЯ данного региона к авторизованному дилеру. 


Безналичная оплата на счет поставщика или  РЕГИОНальное разделение продаж. 
регионального дилера. Допустима наличная КОММЕРЧЕСКИЕ ПРЕИМУЩЕСТВА 


оплата (преимуществ и скидок не дает). Скидки при меньших партиях товара, продажа 
Самовывоз со склада регионального дилера — дополнений без оптовых ограничений. Стабильная 
в течение суток после оплаты. Приставки скидка при любом объеме партии. 

упакованы в ящики по 10 штук — 8-битные ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 

б штук — 16-битные; вес ящика 17 кг, Опережающая информация о новых моделях, 
размер ящика не более 40х50х60 см. играх, перспективных товарах для своевременной 


поин нана вые вии папоноваииавеавее Подготовки к новым поступлениям. Техническая 
информация и рекомендации по организации 


ОПТОВЫЙ ОФИС ФЕМОУ-> тосол 


РЕКЛАМНАЯ ПОДДЕРЖКА 


ЛДРЕЧИСТЕЙКА 40 Рекламные и оформительские материалы для 


торгового места. Указание дилеров в общей 
Г ЗЧВБОВЕКАЯ ЛА. 7 рекламе. Разработка рекламы для дилеров (видео, 
= аудио, печатной). По согласованию — совместное 
финансирование рекламы в регионе дилера. 
М. «ТАРА КУЛЬТУРЕ» ЮРИДИЧЕСКОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ 
Факс (095) 246-24-49. Защита торговой марки. Предоставление права. 


Телефон (095) 246-13-31 использования торговой марки для рекламы и 
пни вое но и ви во виоиовоивииниювеев оформления торгового места 
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Фирменные магазины: Красная Пресня, 34 (м. «Ул. 1905 года»), 
Петровка, 12 (м. «Охотный ряд»), переход Театральная-ГУМ, 
Кутузовский проспект, 30 


ЗИРЕЙ МИМТЕМОО 


Самая совершенная игровая система на 16-битном процессоре. 
Высококачественный стереозвук, спецпроцессор для 
трехмерных объектов, 32000 цветов, имеется стерео-А\-выход, 
возможность подключения по низкой и высокой частоте. 

В комплекте: блок питания, джойстик, ВЕ-ипй с набором 
шнуров. Система РА (поставляется также МТ5С-версия). 
Гарантия 6 месяцев. Производство Япония. 


ЛИМТОЯ 


Современная 8-битная приставка, облегченная 
модель для детей. Отличается простотой и 

ыы неприхотливостью в работе. Самая популярная 
приставка последнего времени. В комплекте шнуры 
и блок питания, два игровых джойстика. Система 
РАГ. Гарантия 6 месяцев. 


ИИ 


МАЗЬ 


Классическая семейная 8-битная приставка. 

Полное соответствие требованиям покупателей, высочайшая 
надежность и увеличенный гарантийный срок. В комплекте 
блок питания, шнуры, два игровых джойстика. Система РАЕ. 
Гарантия 1 год. 


РАМАЗИМИЕ К.Е. А.Г. 290 


Элитная модель. 32-битная игровая приставка на 
лазерных дисках. Мультимедиа. Трехмерная 
графика. Высококачественный стерезвук. 
Воспроизводит аудио СО-диски и слайды с 
фотодисков Ко4акК. В комплекте — блок питания 110- 
120 у, джойстик, стерео А\У-кабель, один игровой и 
один демонстрационный диски. Система МТ$С. 
Производство: Япония. 


16-битные приставии: РЮО 16 ВИТ, ЗЕБА МЕСА ЕГИЕ 2, ЗЕБА ВЕМЕВИ СПК 
Дополнения, игровые кассеты 


Богатейший выбор дополнений и игр на все вкусы. Световые пистолеты. Скорострельные 
автоматы с «отдачей». Турбо-джойстики, инфракрасные дистанционные джойстики. 
Более 400 наименований игровых кассет и лазерных дисков для 8-, 16- и 32-битных 
приставок. Еженедельное обновление набора игр последними новинками. 


[ЛЕЦИАЛЬНЫЕ ЖУРНАЛЫ, КАТАЛОГИ, КОНСУЛЬТАЦИИ 


Репау Стиплер"* (Россия). Почта: Москва-34, Эепау. Справки: (095) 245-19-96 
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СЫ скорость 


адимир Куличков г.Москва) 
В едете на гоночном автомобиле по улицам города, 
по мосту, в тоннеле. Но вы не один, на большой ско- 
рости вас догоняют машины соперников. Они пыта- 
ются вас уничтожить всеми способами, но ивы хоро- 
шо вооружены, в частности, самонаводящимися ра- 
кетами, Особо будьте внимательны при въезде в 
тоннель. Хулиганы выбили все лампочки, и только | 
фары вашего автомобиля горят в темноте. На мосту. 
опасайтесь падения вниз, грозящего потерей жизни. 
‚А за ним появляется огромная машина, за рулем ко- 
торой сидитглавный бандит, вооруженный граната- 


ми. Убив его, вы выходите из машины, и вам аплоди- 
руют как победителю гонки. 


олицеиский 
с Беверли 
Хиллз 
(Александр Маслов 
г.Москва) 
(по одноименному 
кинофильму) 
Вы — полицейский, по- 
сланный мэром города 
на борьбу с одной из 
опаснейших банд, ко- 
торая терроризирует 
Голливуд. На все дело 
вам дается лишь два ча- 
са, поскольку позвонив- 
ший неизвестный сооб- 
щил, что на улице зало- 
жена атомная бомба. И до 
взрыва, как вы догадались 
— два часа. Это будет кон- 
цом не только славного 
Голливуда, но и всей плане- 
ты. Ваша задача — успеть 
обезвредить бомбу и рас- 
правиться с террористом. Но 
| дорога к преступнику тяже- 
ла, она будет проходить по 
Улицам города, по лесу, пока 
вы не попадете на корабль, 

х где находится главарь. Ваше 
| вооружение — обычное поли- 
м. цейское: бронежилет, дубинка 
’ и пистолет. Это еще более ос- 
` 4 ложнит борьбу против мощно 
» вооруженных — террористов. 

я” Впрочем, вам не запрещено от- 
бирать оружие у захваченных по. 

р = пути к боссу преступников. Зато 
# победа над главарем принесет 


вам звание лучшего полицейско- 
"| го всего мира. 


Е не долго думая, решили придумать при- 
ключенческую игру. И вот, что получилось». 
В далекой стране Египте жили три брата — Али, 
‘Саид и Джафар. Джафар подсыпал братьям яд, 
чтобы ему досталась в наследство ототца карта, 
на которой указано место, где спрятаны сокро- 
вища. Яд начнет действовать через сутки (один 
час игрового времени), а противоядие находит- 
‘ся в гробнице фараона в Египетской пирамиде. 
Два отравленных брата отправляются в путь за 
противоядием, а Джафар, наняв бандитов, пы- 
тается их убить во время поисков. Отважные 
братья, пройдя по пустыне и вооружившись от- 
| нятыми у охранников гробниц мечами, входят в 
‚миду. Там, в запутанном лабирин- 
кивают перстень, открывающий 
вход во вторую. Перстень защищает гигантский 
| паук — босс этого этапа. Но даже с перстнем- 
] ключом просто так во вторую пирамиду не вой- 
‚| дешь. Сначала нужно отыскатьв неевход, кото- 
рый хитроумно расположен на вершине 
Внутрь пирамиды братьям приходится спускать 
ся поверевке. Затем они побеждаютмумию, пу- 
скающую в них пауков и летучих мышей. После 
этого открывается проход в третью пирамиду, в 
которой спрятано противоядие. Однако, в по- 
следний момент, из гробницы встает лично фа- 
раон с парой охранников, 
вступит 
] последней: на выходе братьев поджидает 
Сфинкс. Он стреляет молниями и пытается раз- 
давить отважных братьев. Но они побеждают 
Сфинкса и благополучно возвращаются домой. 
От редактора. Завязка этой истории позволяет 
надеяться на продолжение. Интересно узнать, 
какова дальнейшая судьба третьего брата, 


Джафара, и кому достанутся сокровища, ука- | 


`| занные на карте? 


‘бой. Но и эта победа не оказывается | 


ФО НТАН 
‚ ФАНТАЗИ й < 


| (Олег Шленский г.Москва). 
Глубоко в космосе в результате перемещения звезд. 
(человечество не смогло объяснить это явление) по- 
явилась страшная планета. Но страшной она была не 
внешне. а 
Страх брал оттого, что у планеты был разум! И пла- || 
нета была убийцей! Она пожирала космические ко- || 
рабли и даже другие, маленькие, планеты. Но этого. 
ей, вскоре, стало мало. Планета-убийца создала 
свою армию трансформеров, которая двинулась на 
Землю. 
Однако в защиту Земли выступили другие трансфор- 
‘меры, которым вовсе не нравились убийцы. Вы явля- 
етесь одним из них, и ваша задача — уничтожить 
планету-убийцу. Сначала вы вооружены лишь ма- 
леньким бластером, но в боях можно добыть более. 
мощное оружие. 
Вам предстоит очистить от трансформеров-завоева- 
телей собственный город, затем на космическом ко- 
рабле уничтожить базы противника. Когда с ними 
‘будет покончено, настанет очередь и всей злой пла- 
неты. Только не погибните сами, а то кто же спасет 


НЕТ ПРОБЛЕМ > №0 


[3 6" 9 


1944 
Одновременным нажатием 
кнопок «А» и «В» можно вы- 
звать молнии, которые унич- 
тожаг все вражеские самолеты 
на экране. 

Максим Дубинин 


'Вантап Веогпз. 

[Бэтмен возвращается 

‘де спрятаны призы? На эта- 
пах 1-1 и 4-2 — в ящиках, на 


этапе 2-1 —под огнетушителя 
ми, на этапе 2-2 — в глазах го- 
лов кошек. Их нужно разбить 
тарпунчиком. 

'Апексей Гордеев, г.Москва 


Ванпап. Веги ог Зоскег 
Еслидважды нажмете на «Тур- 
бо-В», прыжок будет в два раза. 
выше, 
`Роман Четверков 
‘г.Электросталь 
Московская обл. 


Ванпап. Веги о? Зоскег. 
Если во время игры нажать 
джойстик вверх и «5{ац», при- 
бавятся жизни и энергия. 
Евгений Ломтев. 
` Новосибирск 


ваппап. Кетига ой оскег. 
Из ящиков можно выбивать, 
‘оружие, но это не все. Если за- 
держать нажатой на пару се- 
‘кунд кнопку «В» и отпустить, 
то вылетит другое оружие 
(снаряды, звездочки). 
'Игорь Перевощиков 
т. Мурманск, 


ЕхсиеЫке 
Мотоциклист быстрее добе- 
житдо мотоцикла после паде- 
ния, если вы во время бега бу 
‘дете удерживать одну из Тур- 
‘бо-кнопок.. 

Дмитрий Акопов, г.Брянск 


ваще Сну 


Город бите) 
| того, чтобы поставить 7 
жизней, следует одновремен- 


но нажать джойстик вниз и 
«Эагь, а 10 жизней — вверх и 
«лап. Выставление жизней 
производится во время застав- 
ки после выбора игроков. 
(Версия игры, в которой над- 
пись «ВаШе СНу» выезжает с. 
‘правой стороны экрана. 
"Дмитрий А. 
г.Ростов-на-Дону. 


ола Роач (другие назва- 

ния; Ване Воа, Ета ЕЗЫ) 

Пароли: 

2. ВРАОТТЕОМ 

3. СНАВМИМС! 

4. РВЕАРЕОМ! 

5. ЕХИИМС! 

6. РАМТАТ!С! 

Последний 7. СВЕАТ!! 
Виталий Стебунов, 

г.Москва 


ВуБЫе ВоБЫе 
Пароль 99 этапа: СЕЛТ 22??? 
ЕРСНЕ 

„Петр Строев, г.Москва. 


воску О’Наге 

Пароли: 

УеПо\м Р1алеЕ: 677УК; Стееп 
Рапе: 61326; Вше Рапее 


68194; ед Рапег: 6ВК!К. 
Олег Шевченко, г. Воронеж 


‘Сартат Атейса 

Капитан Америко) 
айдите город, в котором 
можно взять жизнь. Взяв сс, 
выберите в меню ВЕТОВМ и 
заново идите в этот город. По- 
вторяйте это до тех пор, поха 
не наберете 9 жизней, а потом 

‘смело двигайтесь дальше. 

Евгений Дорофеев 
‚Новокузнецк 


ине атзоп 
Пароли всех уровней (ЕАЗУ): 
2. ?2КС; 3. В} А, 4. №56К; 
5. МВ: 6. РНС&; 7. 01Х2:8. 
СТ.7Т: 9. 162?; 10. РОЗ. 
'Ю.Канайкин. 
г.Майкоп 


бип ЕС 
100 монет — жизнь. 
"Макс, ШЧНе Рип-СМЬ 
«Новая реальность» 
г.Москва 


1оде Риппег 
В игре 50 лабиринтов. Чтобы 
сразувыбрать нужный, в нача- 
ле игры нажмите «З@есь, а 

потом «А», 
Владимир Хлопенков 
г.Самара 


1оп9 Затр, 

Чтобы прыгнуть дальше от- 

метки «21», резко нажмите 
джойстик вправо. 

‘Евгений Турчин, 

г.Пермь 


Мазтег М9Мег 2 
Одновременное нажатие кно- 
пок «Чай» и «9106» вернет 
вас на начало игры. 

`Олег Пучко, г.Киев (Украина) 


Меснопыеч АнасК 2 
[Механизирозанноя атака 2) 
ажатие всех кнопок сразу 
восполняет весь боезапас. 
Максим Семенов: 
Калининградская обл, 


МИК & №15 
В любой момент игры можно 
переключать этапы кнопкой 
«Заесь. 
Роман и Дмитрий Курсаковы, 
"Михаил Шабловский 
пос. Запрудино, Талдомский 
р-н, Московская обл; 


сазнеуата 
(Пемонисде) 

‘учшее оружие против глав- 
ных демонов — топоры. Удар 
топором отнимает у них сразу 
две сдиницы жизненной энер- 
тии. 

`Илья Бемуков 
`гБелореченск 
Краснодарского края 


рита (Пинбол) 
Если сбить все карты, то по- 
явятся пружинки, не дающие 
шарику упасть в ямку. 

Иван Керобян, г. Чита 


Ве Фог Заске! 

[ругое название: ЗасКе) 

[а шестом этапе будьте особо 
осторожны: после разрушения 
крепости появится супертанк. 

‘Сергей Требунских 
г.Чита 


ние — бирег Сота о 
Когда вы берете светящие: 
‘малонькио ящики, вылета: 
щие при попадании в прессы, 
моторы и т. п., нажимайте 
кнопку «3е1есь», С каждой п 
рой взятых ящиков вы смож 
те менять оружие. А если вы 
таким способом возьмете все 
ящики, то станете неуязви- 
мым. 


Михаил Биджамов 
г.Москва 


Сгоз5 Еие 
[Порекрестный огоны 
ы можете набрать 10 жизней, 
нажав «Зе|есь и «А» или «В». 
А. Сафонов, г.Краснодар 


Рагкчпа Быск 
(Черный Плащ] 
игре есть места, из которых 
нельзя выбраться» но там есть 
щиты с рычагом, на котором 
‘нужно повиснуть. Тогда свер- 
ху свалится лестница, и вы 
сможете пройти это место. 
По дороге встречаются живот- 
ные, которые вас не трогают, 
пока вы не начнете в них стре- 
„лять. 
' Александр Кубарев 
Нижний Новгород 
Реач Рох (Мертваялисо} 
Пароли: 
1. ОВ: 3. 696017; 4. 040471; 
5. 282095; -7. 081620. 
Начав игру со «5(ап», вы узна- 
сте только пароли на четвер- 
тый и седьмой уровни, а начав 
‚с пароля 217298 — на трегий и 
пятый уровни. 
`Егор Яшин, г.Москва 


Затез Воп 
В четвертом уровне, поменяв: 
пистолег на пузырек с волшеб- 
ным эликсиром (кнопка «В») и 
превратившись в гориллу, вы 
(Джейме) сможете прыхать на 
‘большую высоту. 
‘Станислав Маркевич, 
г.Москва 


КК Маяег 
Если нажать на середину 
джойстика и на «Зап», поте- 
‘рянная энергия возобновится. 
'Илья Амелин 

г. Электросталь 

‚Московской обл. 


‘дгеа{гадоп.ги 


1\е Рогсе (Жизнонная сила 
`Чтобы в начале игры у вашего 
рабля появилось мощное 
`ие, не нажимая «Зап», 
песь, пока компьютер не 
проитрает первую стадию хотя 
‘бы несколько секунд. а лишь 
затем нажмите «Зап». 

`Александр Рыбаков, г.Москва 


Рейх ‘йе Са! (Кот Феликс} 
Когда пройлете до этапа, где 
Феликс летает на зонтике, на- 
жмите джойстик вверх и впра- 
во, затем постоянно нажимай- 
те кнопку «А». Феликс вылетит 
за пределы экрана, где его не 
достанет ни одна вражеская 
пушка. 
_Виталий Скрябин 
‘‚гУзловая Тульской обл. 


Рейх ве Са! (Кот Феликс] 
Удачно выстослив семь раз по 
рожинам профессора, получи- 
те жизнь. 


‘Александр Ходячий, г.Москва 


‚ рукопа: 
ного и когда он 
отойдет, и. расстреливайте ‘его 
с дистанции 

„Ренат Жемалдинов: 


ВатБом 151 ап! 
Нажмите «г» ‚база, затем 
» и снова «ап» — у вас. 
‘будет бе т. ,) 
” Илья Биргагов 
‚Мурманск 


ЕиНе Мегтойа (Русолочка] 
Если вы возьмете раковину, то. 

сможете ей открыть сундук. 
‘Александр Баскаков 
г.Череповец 


ЫНе Мегтай (Русалочка) 
`Фиолетовая жемчужина даст. 
зам новое оружие, а зеленая — 
‘скорость. 

Лорд Ханта 


ВоБосор 4 


Робот-полицейский 4) 

а дверями некоторых комнат 
на первом, второми четвертом 
этапах вы найдете дополни- 
тельные жизни и новое ору- 
жие. 

Владимир Кулаков 
г.Новокузнецк 


‘Эта! Мано. 
Если после появления застав- 
ки одновременно нажать 
«вверх», «есь», «Гурбо-В», а. 
затем, ‘отпустив их, нажать 
«Зать, то вы сможете увидеть, 
призовую анимацию игры (де- 
лям до 16 лет смотреть не реко- 
мендуется). 
Кирилл Мипошин 
‚п.Кокино Выгоничский р-н. 
Брянская обл. 


‘СазНеуата (Демочиодо) 
Жизненные силы пополняйте 
миской с едой, выбивая ее из 
кирпичной кладки с помощью 
кнута. 

Олег Ильин, г.Москва 


‘бпаКез Ваше’п’Во! 
В четвертом уровне, выйдя на 
прямую дорогу к весам, не спе- 
шите. чтобы не погибнуть под. 
палающими предметами. По- 
дождите, пока очередной 
предмет упадет, и тогда ползи- 
те дальше. 

Олег Пучко, г.Киев (Украина) 


Зоссог ЗВ З 

Чтобы пнуть мяч не обычным, 
а суперударом, нажмите одно- 
временно «А»’и «В» (полбра- 
сывание мяча в воздух), затем 
опять «А» и «В» (прыжок, ког- 
‚да мяч в воздухе) и «А» (удар по, 
мячу в воздухе). Мяч, изменив 
форму полетит точно (или 
почти) в ворота. Кстати, мяч 
меняет форму в зависимости 
от героя: в карандаш, в банан, 

вогненный шар итд. 
` Александр Силинский 
`г.Усть-Кут 
` Иркутская обл. 


Зирег Вазке!Ба! 
Чтобы отобрать мяч у сопер- 


ника, надо некоторое время 

бежать рядом с ним, так ска- 
зать, наступая на пятки. 

Семен Щетинин 

г.Белгород 


Зорег Зе+тап 
Пароли на все 
1.3100; 2. 8412; 
4: 521; 5. 5705. 

'ЮКанайкин, г.Майкоп 
От редакции. Обратите впи- 
`мание, что пароли в точности, 
совпадают с_ паролями игры 
«Ва Нет». Это одна и та же. 
игра? 


овни: 
. 6814; 


Зирег Везсие 

‚Нажав «Зап», джойстик вверх 

и, не отпуская, снова «ап», 

можно получить дополнитель" 
‘ную энергию. 

‘Денис Горбачев. 

Москва, 


воск} 
ЕТ 


ЕЕ 


Тени (Тетрис) 

Хотите играть, не зная, какой 

‘будет следующая фигура? До- 
статочно нажать «5е!есь». 

'Майдар Намзалов 

г.Улан-Удэ, 


`:°. 


ТтуТооп ^ 
Хотите посмеяться? Играя’ 
‘утенком в подземелье, о 
тесь (джойстик в нужную 

и «В») и, котла до 
анется Треть ь 
утенка, нажмите «А». Утенок 

врежется встену, сплющитсяи | 
начнет мелленно сполза 
вниз (напоминая популярную 

игрушку «лизун»). В 

` Александр Силинский 
г.Усть-Кут Иркутская обл. 


Тнгее Еуе $!огу. 
На уровнях есть места, до ко- 
торых стоит добраться, хотя с 
вилу там нет ничего интерес 
ного. Но, если в таком мес! 
пострелять, появится пет 
‚шок, дающий много монет. 
'Александр Никитен 


нпБаИ (Пинбол) - 
На втором экране внизу вы- 
‘бейте все цифры слева. Вам от- 


кроется выход на второй уро- | 
вень, 
`Артем Прокофьев 
г.Москва 


ТВеУоило папа Лопез 

Чтобы как можно выше бро- 
сить бомбу, нажмите в быст- 
рой последовательности кноп- 


ку «А», джойстик вверх и 
кнопку «В». 

Сергей Коньков 

г.Москва 


‘дгеа{9гадоп.ги 


'Мопзтег 11 Му Роске! (Др. 
название — МазН & Вента). 
При игре вдвоем, если один 
игрок растерял все жизни, он 


может забрать у партнера одну 
— нажав нопку«А» или «Тур- 


бо-А». 


` Дмитрий Плаксиенко 
г.Волгоград 


еп имегоаасне Мица 

` Перед началом ‘игры нажмите 
«Зе]есь». Курсор будет стоять 
на разделе «ОРТО». Войди- 


те в него и сделайте «труд- 
ность» ЕАЗУ. Тогда вместо 
двух жизней у вас будет четы 


ре. 
"Денис, Шие Рил-Сиь) 
«Новая реальность» г.Москва: 


МИтескипо Сгем 
[Марио на стройке) 
сли ВО ВРЕМЯ Заставки нажать 
зенопку «Турбо-А», можно вы- 
брать комнату, с которой нач 
нете игру. 
Илья Амелин, г.Электросталь, 
' Московская обл. 


М/егемо! 2 
(Оборотень 2) 
ли вы играете оборотнем, 
подержите подольше кнопку 
«А», дождитесь, котла оборо- 
тень замигает и отпустите 
кнопку. Сработает бомба, ко- 
торая убьет веех, кто на экра- 
не, а у оборотня добавится по- 
‚ловина энергии. 
РоманЛ. 
г.Чита, 


2еп инегосаснс Миа 

Призв виде будильн) 1 

на тот случай, если У нинд 
осталась лишь единица жиз- 
ненной энергии. Им я 6у- 
дильник, нажмите «Зеесь. и 


На первом уровне (на ж 

‘ной дороге) приходится очень 
часто переводить стрелки. 
Для этого достаточно пове] 
нуться влево и держать «Тур- 
б0-В» (вы бъете мечом). ^ 

А как узнать, надо ли перево- 
дить стрелку? 

В этом помогают знаки: 

Л — арелку лучше перевести; 
5 — прелкулучше неперево- 
дить; 

и упираегся в крестик — 
Фрелку необходимо перевес- 
ти, иначе врежетесь в тупике 
‘или упадете в яму. 

'Артем Пономарев 
Хабаровск 


| _3 бит _ ПЕ 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


ВапапаБоу 
Рекомендация: вое время захо- 
дить в третью по счету дверь и. 
на все вопросы отвечать «нет». 
'Николай Червятин' 
'п.Троицко-Печерск, 
‘респ. Коми 


‘Саргат ЗКувамК 
‘Чтобы сделать серию перево- 
`ротоз, нажмите одновременно 
ЖНОПКИ «Аз, «В» и лжойстик 
влево или вправо. 
"Лев Юдин 
г.Нижневартовск 


Сота МоМег 

Игра является совмещением 

двух знаменитых игр «Зирег 

Сопна» и «Мачег Еемег 3». 

Зоны и пароли: 

1. Джунгли; 

2. Антарктила — Р$045ХС74; 

3. Нью-Йорк — 37 239№5ХЕ; 

4. Высокогорье— 
5$Р№5Х078; 

5. Египет — 5369№5ХС С. 

Борис Барковский 

Г Краснодар 

‘Сопта Рогсе (Другое нозва- 

ние — Зирег Сопна 6) 

Если в нажать на середину 

джойстика и одновременно 

кнопку «Зап», вы заимеете 17 

жизней для всех четырех пер- 

сонажей. 

'Сергей Фролов, г.Москва, 


'Сго5з Ре 
а огонь} 

[тобы добавить себе энергии, 
нужно нажать на паузу 
(«бат»), затем «есь и «А», 
«5еесь» и «В». 

"Дмитрий Шлогин, г.Москва 


РоцЫе Огадоп2 

войной дракон 2} 

‘огда. вы деретесь с главарем 
‚любого этапа, чтобы он не до- 
тронулся до вас и пальцем, на- 
жмите джойстик в его сторону 
‘и постоянно нажимайте кноп- 
ку удара (кнопка «В»). 

'Борис Титовец 
‚г. Москва: 


‘Зоссег АН З 
Чтобы играть вдвоем за одну 
команду (один игрок в поле, 
другой — на воротах), в пер: 
вом режиме нажмите кнопку 
«А», джойстик вправо, Стрел- 
ка перейдет на цифру 2, затем 
нажмите «Зап». 

Шурик, [ше Еип-Сиь. 
«Новая реальность» г. Москва, 


Засве Спап 
Пек Чен) 
тобы у вас было 11 продол- 
жений, нажмите одновремен- 
‚но джойстик внизи КЕЗЕТ. 
„Денис Смагин, 
Дмитрий Дорохов 
г.Москва 


Затез Вопа 

Вшифре, с помошью которого 

нужно открывать сейфы, каж- 

дая цифра закодирована дру- 

той: 056, 1-50 29, 

3-1,4-5, 5-8,6-7, 7-2, 8-4, 9- 
Петр Строев. г.Москва 


Огасца 
'Чтобы открыть вход в подзе- 
мелье, нужно нажать «Турбо- 
А» и джойстик вниз. 
Во время поединковс боссами 
лучше побыстрее избавиться 
отлюбого своего оружия. Вза- 
мен вам дадут более мощное и 
в большем количестве. 

Сергей Перьков, г. Москва 


Ра! Мот 
Игра очень сложная, и если вы 
хотите ее упростить, нажмите 
все шесть кнопок после этапа. 
'Александр Пушкарев 
‘гХабаровск 


<» 


РоцЫе Огадоп 3 
войной дракон 3) 
ожно уничтожить всех вра- 
тов разом, если нажать «Зейесь 
и«В». 
Денис Горбачев, г.Москва. 


Еие Виа 
"Пароли к зонам: 
А — 4660; В— 0519; 
С— 9567, В — 3749; 
Е— 0219. 
`Алексей Латышев 

е ‘г.Краснодар 
6.1.бое 
Чтобы не кончалась энергия, 
одновременно нажимайте 


«Зевс» и «Зап». 
Илья Бемуков, г.Белореченск 
Краснодарский край 


Зептап 

Пароли, позволяющие исклю- 
чать из игры уровни: 

3100 (исключает уровень А), 
9914 (иоотозает ©, 

6149 Дис, 

9443 (СиВ), 

0756 (А, СиЕ), 

7205 (А, Си) 

9895 (А, В, Си). 

Пароль 5705 позволяет мино- 
вать все боевые уровни и сразу 
приступить к сражению с 
тлавной космической станци- 
‘ей пришельнев. 

'Бепау-Натег, г.Новосибирск 


А дгеа{гадоп.ги 


НЕТПРОБЛЕМ $ МОРКОВЕМЬ 


1\е Рогсе (Жизненная сила) 
'Можносделать себе два искус- 
ственных  спутника-пушки, 
если на заставке нажать одно- 
временно джойстик и все че- 

тыре кнопки. 

Петр Зеленков, 
‘Александр Кошелев 
г.Москва 


Миа ТогНез 3 
Ен — ниндая 3) 
аки в нге. 
"Солдат, убитый простым 
‘ударом — 600, 

убитый полхватом (джойстик вниз 
и «В» одновременно) — 400, 
убитый коронным У («А» и 
«В» одновременко) — 200. 
"НосорогРокстели (на первом 

ия — 10009, 
быемутт Гроуичак 05 — 15000. 


— 10000 
20000, 


ат и (дэт) 


Мупант”черепаха Тока 
С 
Крэнк (восьмой этап) — 70000. 
Супер Шредер — 100000 очков. 
Учтите, что за 50000 набранных 
очков прибавляется жизнь. 
"Дмитрий Е., г.Москва 


иск Ниопег (Хоккей) 

Когда в конце второго матча 
(из трех) появится табло с ва- 
шими очками и очками ко- 
манды-противника, и будет 
звучать музыка, не нажимайте 
на «Этап», а подождите. И вы 
на самолете будете сражаться с 
огромной базой. 

'Алексей Евтушенко, г.Москва 


`бпоз! Визгогз 

В отненном доме, чтобы преоло- 
петь темноту, нажмите кнопку 
«Зап», выберите сканер, и тем- 
нота на некоторое время исчез- 
нет. 


Карен Чигян г. Москва 
Нуроголо Ном 

а улице (первый этап) опрячь- 

‘есь за углом дома. Враги будут 


Мпа ТогНе5 3 
[Черепашки —_ нина 
сли перед началом игры в ре- 
жиме выбора игроков нажать 
джойстик вниз и «Зесь, то 
после каждой вашей смерти 
будет автоматически вклю- 
чаться оружие, необходимое в 
данный момент. Если же этого 
не сделать, то компьютер оста- 
вит вам возможность выбора 
оружия по вашему усмотре- 
нию, 
Кирилл Митюгин, п.Кокино 
‚Выгоничский р-н 
Брянская обл. 


Тептйпа!ог 
Чтобы изменить оружие на 
четвертом этапе, нужно на- 
жать джойстик вверх и «Зап». 
`Апександр Трофимов 
г.Москва 


Тне Хоупд и«Йапа Зопез 
Нажмите джойстик вверх и од- 
‘новременно «З{ап», затем сно- 
ва «З(аг». У вас будет пистолет. 
и шляпа. Вы можете делать так 

‘бесконечьо. 

"Игорь Студенников 
Красное село, 
‘п/о Становой Колодезь 
'Орловская обл. 


по очереди подходить к вам пре- 
красная возможность разделать- 
ся с ними поодиночке. То же 
можно проделать и на третьем 
этапе (в китайском доме). 
`Алексей Макеев г. Москва 


Во: . 
о 


472149; 
5. 672451; 6; 272578; 7. 652074; 
8. 265648; 9. 462893; 10. 583172; 


11. 743690; 12. 103928; 
13114489514. 775092; 15. 481376. 
'Игорь Усов г.быктывкар, 


киев 
Назову пару кодов: 
5304 НРМЕ; 


ОНАМСССХЬМЕ (Нью-Йорк, 
‘финальная гонка) 
Боров г.Москва 


УМуона о Шоп: 
При игре вдвоем, чтобы поднять 
наверх своего друга, нужно по- 


ТиуТооп 

‘Чтобы перейти с пятого на ше- 

стой этап, нужно собрать вех 

итиц. Тогда босс в конце уров- 
ня сам собой погибнет. 

Станислав Шошин, 

г.Москва 


Сколько этапов в играх? 
фана Лопез — З этапа; 
№ па Огазоп $\0г@ 3 — 7; 


еп Миа — 5 
Тепий08$ — 180; 
Виску О’Наге — 8; 


Ненмау Маг — 8; 
Везб ое Везё —21; 
Соле — 8; 
Кей Гог Ласке! — 6; 
Ромег Ве — 7; 
п Ни В 5 
пан Вила! ВеНе —5; 
бнозеп’ бовйиз — 6; 
Сарт Ашенса — 20. 
"Дмитрий Матыцин, г.Москва 


дойти к краю дерева, нависшего 
‘над партнером, и нажать джой- 
стик зверх и кнопку «А». Тогда 
опустится веревка. В лабирин- 
‘тах, когда Дональд Дак не можег 
пролезть под нависшими камия- 
ми, Микки Маус должен подой- 
ти © другой стороны камня и вы- 
дернугь Дональда (джойстик 
вверх и кнопка «А»). 
'И, Михайличенко 
‚Минеральные Воды 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


Ваго Кписе 2 
Сразу же после выбора игрока 
выйдите на улицу, спуститесь в 
левый нижний угол, сделайте 
упар рукой — и вы получите 
жизны 

‚Денис Брагин г. Москва, 


Розен Ко (Удор в пустыне) 
'Надводой нокончается горючее. 

г. Москва 
Мом! КотЬо+2 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — 


ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


Тийп Бабе 

(Двойной орел) 

Чтобы уничтожить всех вра- 
тов, нажмите кнопку «Турбо- 
А», но только 12 раз. 


Сергей Перьков, 
г.Москва 
Ромег В!аде 2 
Пароли; 
Зэтапе 


башня; бумеранг; гамбургер; 
звезда; 
Е; бумеранг; двойной буме- 
‘ранг; башня 
башня; гамбургер; двойной 
бумеранг; звезда. 
4 этап: 
башня; бумеранг; гамбургер; 
звезда; 
'Е; бумеранг; двойной буме- 
ранг; башня. 
башня; гамбургер; двойной. 
бумеранг; звезда. 
$ этаи: 
башня; бумеранг; гамбургер; 
звезда; 
Е; бумеранг; звезда; башня 
‘башня; звезда; двойной буме- 
ранг; звезда. 
‘б этап: 
‘башня: бумеранг; гамбургер; 
звезда; 
1; бумеранг; звезда; двойной 
бумеранг; 
‘башня; гамбургер; двойной 
‘бумеранг; Г. 

` Александр Трофимов 

гМосква 


Вот таблица соответствия кно- 
пок, управляющих ударами бой- 
цов в версиях этой игры на Зирег. 
№Мииепао и Меваагауе-2: 


$№$ МО 
В А 
ОС х 
х У 
А @ 


‘дгеа{9гадоп.ги 


Дилерская сеть ОЕМО\У 


Архангельск 
«Ориана» (тел.: (8182) 48-52-29, 41-58-12). 
"Магазин: «Денди» (ул. Поморская, 19) 


Белгород 

Ирида» (тел. (072-22) 788-69, фако: (072-22) 
16554), Магазины: «Птичье молоко» (ул. 
Ленина, 40), «Дом торговли» (ул.Костюнова), 
«Детский Мир» (салон на 1-м этаже), 
УНивермаг «Белгород» (отдел на З-этаже). В) 
Г бтарый Оскол: «Подарки» (мр-н Жуковка) 


Волгоград 

«Дабл» (ул. Пархоменко, 43, тел.: Е -2) 32- 
'99-12) Магазины в г. 

ле Мира, И)» ЦУМ ЧАллея Героев), 


30), «Малыш» (ул Штомонко, 
версам» (ул. Ополченская, Па), «Книги» 
(ш. Историческое, 164), «Книжная Лавка» 
(Краснополянская, 14). Магазины в 
'Волжский: «Буратино» (пр-т Ленина, 30), 
(ул.Машиностроителей, 29). 
Магазины в Элиста: ул.Горького, 35 


Екатеринбург 

«Альсо» (ул. Шаумяна, 73, офис 500. тел.: 
(8432) 28-87-95) Магазины:  «Альсо- 
'Электроник» (ул. Шаумяна, 73), к/т «Салют», 
(ул. Толмачева, 12) «РЕМОУ» (ул. Культуры, 3) 
Тайм» (ул. Сурикова, 31, ДК Ленинского р-на, 
К 201, тел: (3432) 60-59-60, факс: (3432) 60- 
74-81) Магазины: универмаг «Западный» (ул. 
Крауля), «Орбита» (ул. Малышева), видео- 
центр «Эолис» (ул. Малышева), «ЗНагр» (ул. 
Белинского: 200) 


Ижевск 
«Канон» (ул.К.Маркса, 175.тел.(3412)78-49-91, 
‘Магазины: 


8-46-22) «Денди» (отдел в фойе 
Театра Оперы и Балета), ЦУМ, «Электро- 
техника в р» ‚ал-Сервис» 


пе 1), «Золотая линия» (ул.Ленина, 
58), «Каскад» (ул.Горького, 49), «Дом Быта» 


и. 127), «Ветеран» (ул. 
Сивкова, 109) 

Калининград. 

«Калинка» , тел. (0112) 47-32-21, 


Моряков, 
‘факс. (0112) 47-22-08) Магазины: «Маяк», 
“Детский Мир» 


Киев 
Пайн (ОблоноКий пт 42, тел./факс; 


(024) 224-19-61) «Сказка» 
(ул-Красноармейская, 54), «Детский Мир» 


(секция «Тетрэ-Л»), «Аврора» (б-р Перова) 


Краснодар 

«Салют» (ул. Брюсова, 71, тел. гы ‚56-14- 
'41) Магазин; «Бепау» (ул.Шаумяна, 66) 
«Пластика» Магазины: «Новинка», т Крас- 
ная, 70), «Бромаса» (ул.Красная, 64), «Детс- 
кий Мир» (ул.Красная, 72), «Валентина» 
(ул.Красная, 120), «Андрей» (ул.Свердлова), 


Красноярск. 

«Аверс» (ул.Л/Прушинской, теп: (3912) 21-84- 
'45, Факс 21-88-79) Магазины: ТЦ «Крас- 
ноярье», «Орбита», «Детский Мир» (пр-т 
Мира) 


Магнитогорск 

«Алеко» (пр. о 121, тел.: (3511) 35-18- 
76) Магазины: «Денди» (пр-т К.Маркса, 121), 
«Орбита», «Зори Урала», 

«Рубин», «Огни Магнитки» 


Москва 
Фирма Денди 


(ул.Пречистенка, 40, тел.:245-19-96) — 
‘оптовая торговля. 

Фирменные магазины «БЕМОУ»: Красная 
Пресня-34, ул. Петровка-12, переход! 


«Культтовары», 


«Интерком» 
14) Магазин 

АКМ (ул.Б.Черкизовская, 22, корп.6, тел./факс! 
168. 58.24) Торговля со склада. 

«ратеко» (ул.Б.Полянка, д.11/14, тел.263-95- 
20, 263-94-48, 263-95-42). Торговая точка: 
ул.Новая Басманная, д.20 

ВВЦ (телефон для справок 159-35-35). Пави- 
льоны: «Культура» (гел.181-61-93), «Радио- 
техника» 

«Софтармат» (Старокалужское ш., д.62, 3 
‘этаж, тел.128-99-28, 481-81-25, факс 128-19- 
60). Магазины: Торговля из офиса, «Феникс» 
(м.Петровско-Разумовское) 

«Падис» (тел.209-16-87, 200-47-07). Магазин: 
«Бепау» (Волоколамское ш.1, корп.1, тел 
158-65-11) 

«Пьезо» (ул.Буженинова, 16, тел.963-27-09) 


(ул.Стромынка, 11, тел.250-08- 
"Магазин «Зенит» 


Мурманск 
т . Магазин: «Эликон» (ул.Пушкинс- 
кая, 7). 


Нижний Новгород 
«Атлас» (ул. Б.Покровка, 15а, к. 23, тел./факс: 
(8312) 33-53-84) Магазины: «Денди» (ул. 


«Спорт» (отдел Денди», пр-т Ленина, 61), 


Новокузнецк 

(пр. Мет: в, 20, тел.: (3843) 44 
| ФаКо: (3848) 61-66-80) Магазины! «Дом 
`Денди» (пр. 'Металлургов, 20, каб.3), «Детский, 
Мир» (пр. Металлургов, 34). 


ее 
«Дюал» (Новосибирск-92; а/я 2, тел; (3832) 
49-51-68) Отделв магазине ГУМ «Россия» 


Омск 

'(ул. Ленина, 24, к: 340, тел.: (8812) 
31-17-56, факс: (3812) 81-86- 

«Дом быта» (Герцена, 19), 


тезаводо! 
венского, 6), «Заозерный» (Заозерная, 24) 


Пенза 

«Витас» (ул. Московская, 13, теля (8418) 66- 
92-69, факс: (8412) 66-58-87 (для «Витас» 
'Магазины: салон «ВЕМО\» (ул. Кураова, 2), 
«Электроника» (ул. Мира), «Универсам 175» 
(пр-т Строителей, 90). 


Ростов-на-Дону 


ее (ул. 56-й Армии, 12, тел: 
(8632) 34-00-11) Магазин: «пионер» (ул. Боль- 
‘шая Садовая, 76) _ 


Самара 

«квазар-инфо» (ул. Московска 

46 25-26-49. "баке, 
азины. «ВЕМБ\» (ул. МОСКОВОКОе Ш. 77), 

'Старо Загора 27 и 141, уп. Фрунзе 110) 


е 


Саратов. 

«Первый Легион» (ул, Пугачевская, 158, 601, 
тел.: (8452)99-06-08) Магазины “Дом денди» 
(ул. и. 159). гБалаково: «Юби- 
‘лейный» гБалашов: “Товары для детей» 
‘Сан! 

«Фаэтон» (тел: (812) 311-77-98) Магазины 
`'АЛТ, «Гостиный Двор», «Пассаж», «Питерс 


«Стиплер СПб» (фонтазка, 105, тел 
310-57-35, факс: (812) 810-59-69). 


Сыктывкар. 

«Скрин» (ул. Советская, 55, тол.: (82122) 218% 

01) Магазины: «Аур» (ул. Коммунистическая, 
‚ «Дом быта» (ул. Первомайскея, (2), 

«Товары для Дома», универмаг «Сыктывкар» 


Тольятти 

«ЛАНСиТ» (ул, Лесная, 44, тел.:(8469) 22-62-14, 
$акс8469) 352-09 Магазины №28 (ул. Лесная» 
44), универмаг «Русь», 
«Колибри» (ул. Ленинградская. 16, к.219, тей. 
(8482) 23-57-82, 23-85-42) Магазины 


(812) 


Русь 
на Волге» (ул. Революционная), «Аккорд» (ул 
Мира, 90а), «Атлант» (ул. 50-лет Октября, №) 
Томск 


«Томком» (ул. Нахимова, 15, тел: (3822) 26> 
81-23) Магазины: «Техническая книга» (ул. 
Накимова, 15), «Искра» пр. Ленина, 99) 


Челябинск 
«Оргтехника» (уп. Сони Кривой, 75 к 701. 
тел.: (9512) 61-15:02, факс: (8512) 65 89:68) 


‚Магазины: «торговый Центр», «Канцтовары» 
(ул.Ленина,7 1) 


Ярославль 
«Спектр-Сервис» (ул 
тел.: (0852) —_ и. 


Депутатская: 
кий пр-т, 143), о (ул. Чкалова, 2) 


. Чайковского, 9, 810, 
"Магазины: 


дгеа{агадоп.ги 


КАТАЛОГИ ИГР ДЛЯ ВИДЕОПРИСТАВОК 


СтА$$1С & МОЮ 


44 бо 2 
'Со!Ч Меча! 
ТВе бооще$ 
бокпа 
Огееп Веге! 


Нт9вмау 5аг 
Нодат”5 АНеу 
Тве Нип! Рог 


1 1990Тайк Заске Спап 96 Тае $рт п-1 

2  Аааатз ЕатЙу Зогазя1е РагК 97 Тепп5 С-1/2 
з Каде 98 Тегийтоног Б-1/11 
4 Кагоека 99 Тен{5 А-1/11 
5 КИНу Са! 1 т Тен 2 'А-1/11 
6 отита Тпу Тооп п-т 

7 +Не ААегтай 4. Тту Тооп 2 п-1 

8 Век То Те Еа!й Б-1-П 
9 Тот & ету. п-1 

то Тор бут 5-1 

11 Тор бип2 Б-1 

12 Ве! ой те Ве! Тор бип 3 5-1 

13 Втагугата ЦШУнтсне Зопнтат Б-1 


14 Сарт Атенса 
15 Сарат $Ку НамКк 
16 Са5Нечата(РеуЙТомт) П-1 


М!етемо! 2 


17 Сыр &Оае П-1/2 СБОРНИКИ 
18 Сыр & бае2 2. Зирег Сопта + 

19 Сисиз + ОочЫе Огадоп 3 
20 орех 


Е ТоНез 2т1 


21 ‚ Тен 4- 

22 ое: Сота 3 ВоБосор 4 + 

23 Снеззтазег ‚+ Факм/т9 Ооск+ 
24 Сгоз$ те + Сыр & Оше + 
25 Батап + Та!е 5рт 


26 бакмта Фоск 
27 015пеуКапта 

28 боцЫе Огадоп 2 
29 боцзЫе Огадбоп 3 
30 ВоцЫе Огадоп 4. 
31 Ооск Та!е5 


Зурег Сотта + 
+ВоБосор 4 + 

+ Факитд Воск + 
+ Сго5$ Вже 
ЮоБосор 4 + 

+ Миа ТогНе$ 3 + 


32 иск Та!е5 2 + СЫр & Оше 

33 ,. Сыр & ба 2 + 

34 брег Мат — + Миа Са! + 

35 бруНишег + Ту Тооп + 

36 г Еосе — + Файсита иск 

37 "а 89 $НсК Нотег ОСТАЛЬНЫЕ СБОРНИКИ 
38 Нав & Ваттап нее! аНег 3 19 20-т-1 Рог боп 


39 Еиюпе 

40 ЕИЧаучве 13 

41 Сно5Ри ое Зирег Майо 
42 94 $ирег Мао 3 
43 Зирег Мао 16 


Обозначение каталога игровых кассет 


Игры поделены на группы по основному сюжету: 
Б — боевики; 

П — приключенческие сюжетные игры; 

© — спортивные соревнования; 

Л — лабиринты; 


вдвоем, соревнований: 

1— игра для одного игрока; 

11 — можно играть вдвоем поэтапно 
(для сравнения результатов); 

2 — можно играть вдвоем одновременно 


'А- аркадные, абстрактного спортивного. 
сюжета; 

И — интеллектуальные(шахматы, головоломки и _ 
т.п.; 

М — много игр в одной кассете (сборники). 
Обозначение возможности игры для игры 


(со вторым джойстиком). 
В конце добавляется буква П, если для игры 
желателен световой пистолет. 

Известная игра «Тетрис» описана как А-11/2, 
а боевик для светового пистолета «ОрегаНоп 
М/о№» — как Б-1-П 


© 
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КАТАЛОГИ ИГР ДЛЯ 


5ЦОРЕЮ МИМТЕМОО 


'АБАООИМ 
АММАМ!АС$ 
АЗТЕЕИХ. 
'АХЕЕАУ 
ВАТМАМ РЕТОРМ$. 
ВАТЦЕТОАО$ 
№ ВАТТТЕМАМАС$ 
ВЕАСКНАМ/К 
ВЕЦЕ$ ВВОТНЕЕ$ 
ВОВ5У 
САЗПЕУАМА 
СУВЕВМАТОЕ 
РАРРУ ОУСК 
ТНЕ МАРМИМ М15$ ОМ 
РОМКЕУ 
КОМС СОУМТВУ 
ОВАбОМ 
ЕАВТН М/ОВМ ЛМ. 
Е-2ЕВО 
РАТАЕ РОРУ 2 
ЕРА ЗОССЕВ 
ЕЕАЗНВАСК 
РИМТ$ТОМЕ$ 
СНОШЕ РАТВОЕ 
ИМТЕРМАТОМАЕ 
ТЕММ$ ТОУЕ. 
ЗУМСТЕ ВООК 
ЗУКА$5$1С РАКК 


'АО&0 $ЕАУЕВ 

'АГОМЕ ИМ ТНЕ АВК 

ВАТИЕ СНЕБ$ 

ВЕОМОЕ З05Т1СЕ 

ВУЕММС ЗОНЛЕВ 

СОМ/ВОУ САУМО 

СРАЗН & ВУЮМ 

ОВАСОМ!' 5 А 

Е5САРЕ/МОМ$ТЕЕ 
МАМО! 


ЕЗРМ $ОССЕВ. 

НЕА ЗОССЕВ 

НОТМЕ$ 1 

НОВОЕ 

ИМСРЕРИВЕЕ МАСНИМЕ 
ОРА5$1С РАВК. 
КИМСООМ РАВ ВЕАСН 
ТЕММИМС$. 


1ЕСЕМО ОЕ 2Е1РА 
ном кме. 
1О5Т \КИМ65 
МАРО РАМТ + МОЦ$Е 
МЕСА МАМ Х. 
МЕТАЕ МАСНИМЕ$ 
МСНАЕЕ ЗОВРАМ 
МОВТАЕ КОМВАТ 
МВ. МОТ$ 
МУ$ТИС ОЦЕбТ 1ЕСЕМО. 
МНЕ 95 
ОТ ОЕЩШМСН 
РАС-АТТАСК 
РАВОРИ$ 
РШОТ МММ65 
РИВАТЕ$ 

'ОЕТНЕ РАВК М/АТЕВ 


НЕЕ ЗТАВ НОЕ 

МАО ООС 2105Т ОШ 
МАО ООС МССВЕЕ 
МЕСА ВАСЕ 
МСРОСО$М 


РОК 
РОР'М'ТМЛМВЕЕ 
РОР’МТМУЛМВЕЕ 2 — 


В-ТУРЕЗ 
ЗЕСВЕТ ОЕ МАМА. 


МСНТТВАР 

МОУА $ТОЕМ. 

ОТ ОЕТНИ$ ММО 
РЕВВИЕ ВЕАСН СОЦЕ 
РОАР РАЗН 


ВАМВО\/ ВЕЦ. 


ЗОРЕК ЕМРИВЕ 
ЗТЕНКЕ$ ВАСК 
'ЗУРЕВ. 
бНОШ5'№СНО$Т5 
'ЗОРЕВ МА! АЦ. $ТАР$ 


'ЗУРЕВ МАЕ!О КАВТ 


'ЗОРЕВ МАЕ!О М/ОКЕО 
'ЗУРЕВ МЕТЕОР. 
'ЗУРЕВ РИМВАН. 
ЗЦРЕВ РВОВОТЕСТО, 
‚ЗУРЕК $0' 


'А$ЗАЦ 

ЗТЕНАЕ $ЕМЕМ 
'ЗОРЕК 

У\ИМС, СОММАМОЕЙ 
ТОТАЕ ЕСИР$Е я 
ТМ/ЗТЕО САМЕ $НОМ/ й 
УВ. ЗТАЕКЕЕ: $ 
М/АУ ОЕТНЕ МУАВЕОЕ. С 
мно 5НОТ 
ЗОНММУ ВОСК 
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ВИДЕОПРИСТАВОК 


ЗЕСА МЕСАОВНМЕ 2 


дм т 
_ . АВРАМ$ ЕРАМШУ. 
АЕРО ТНЕ АСРОВАТ 


_  ВАТМАМ ВЕТОЮМ$ 
_ ВАТТ СОЕР5 

_  ВОТАЕ 

_  СНУСКвоск2 
СИЕЕ НАМСЕВ 
ОАРК МЛ$АРО 
РОЦВЕЕ $МИТСН 
ОВАСИГА ОМЕАЗН 
ОРАбОМ/$ АВ 
ЕССО ТНЕ РОЕРНИМ 
ЕУЕ ОЕ ВЕНОГРЕЙ. 
РОВМИГА 1 С.Р. 
СВОПМР 2ЕВО ТЕХА$ 
ноОк 


КОМ НЕИХ 
ТАМУММОМУЕВ МАМ 


ОА$Н”М’ОЕЗРЕВАООЕ$ 
РЕЗЕЕТ ЗТЕ!КЕ 
ОЕ. ЕОВОТМК’5 
ОРАСИТА 


ЕССО ТНЕ БОЕРНИМ 

_ ЕТЕВМАЕ СНАМРОМ$ 
Е-117 МЕНТ $ТОЕМ 

:5Т) — Е-15 5ТЕИКЕ ЕАСЛЕ 

_ РАМТАЗТИС 2177 

_  АЕАЛМТЕВМАТЮМА! 
: 50 


(ВВАМ $ТОКЕЕ) 


СОМ$ТАЕ НЕРОЕЗ 


НАОМТМС 


НОГУЕИЕО ВОХИМ6. 
ноок 
НУМАМ$ 


ИМ$ТВОМЕМТ ОЕ СНАО$ 


ЗАМЕ$ РОМО 3 


ЗЕОРАЕОКУ 5РОРТ$, 


ЗОЕ & МАС2 


ЗМ ВОК 
ЗУМСТЕ ТЕЖЕ 
ЗУКА$$1С РАЕК. 
ЗОВА$$!С РАВК 2 
юсквохм© 

КМС ОЕ МОМ$ТЕВ$ 
1ЕСЕМО ОЕРТНЕ Е1М6 
ТЕТНАЕ ЕМЕОВСЕ$ 
ОТ УкКмМе 

КОТИ5 2 

МС ООМАЕО 
МОМСНТ ВЕЗ1ЗТАМСЕ 
МИСКЕУ & РОМА 
МИСКЕУ МОЧЕ 5. 
МИСКЕУ ЦТ. СНАЧЕМСЕ 
М6-29 

МОВТАЕ СОМВАТ 
МОРВТАЕ СОМВАТ 2 
МОТАМТ (, НОСКЕУ 
МВА ЗАМ 

МВА УНОМУРОМУМ 
МНЕ НОСКЕУ 93 
МНЕ-94 

МНЕ-95 

ММА ТОЕТЕЕ (НУРЕКВ) 
ОГУМРС СОШ 

РИМК РАМТЕЕ 

РШАТЕ$ ОГ АВК \/АТЕЮ. 
РИВАТЕЗ! СОШ 
РЕМСЕ ОЕ РЕВЗ1А 

ВЕМ & 5Т1МРУ 

КОАР КАЗН 1 


1ЕТНАЕ ЕМРОВСЕ$. 
1ИМАЕ $ПУЕР 5ТАР. 
МАР ООС МС СВЕЕ 
МЕСА РАСЕ 
МСвОСО$М 
МОМКЕУ 15-АМО 
МОРТАЕ КОМВАТ 


МРЕ-94 

МНЕ НОСКЕУ 94 
РАМ!С 

РО\МЕЕ МОМСЕЕ 
РЕ!ХЕ ЕЕСНТЕВ 


ВАСЕ № САбЕ 
ВОВО АТЕЗТЕЮ. 


`°5 


РОАР РАЗН 2 
РОВОСОРЗ 
РОВОСОР 

\У5 ТЕВМИМАТОВ. 
РОСКЕТ КМСНТ АБУ. 
ООАСК 5НОТ 
РЕ РОСКЕТ 
$И\МЕбТЕР & ТУМЕЕТУ 
а 
ЗОНУЕЕ$ ОЕ РОРТИМЕ 
50мС2 
50мС3 
ЗОМС 5РИМВАИ. 
ЗТАВ ТВАСК (М. О.) 
ЗТВЕЕТ ИСНТЕВ 2 
ЗТВЕЕТ НИСНТЕВ 2 + 

РАЗН 

ЗУРЕВ МОМАСО С.Р.2 
ЗУРЕВ $НИМОВ!2 
ЗИРЕВ $НИМОВ! 3 
12: АВСАРЕ САМЕ 
ТАТЕ РИМ 
ТА2 МАМА. 
ТА2 МАМА 2 
МУ ТООМ 
тмАт (т. Е.) 
ТОЕЗАМ & ЕАРЕ2 
ТОМ & ЗЕРВУ 
ТОУ5 
\ЕИМАТЕ ЗОССЕВ 
ОВВАМ ТЕИКЕ 
МИЕТОА ВАСМС 
МИМТЕВ ОГУМР!С$ 
МИР & М2 
М/ОВО СУР Ц5А 94 
Х-МАМ 
Х-МАМ \$ ЗРЮЕРМАМ 
ТОМВИЕ АТЕ МУ МЕСН. 
то 
200700200 


ЗЕСА СЕМЕ$!$ СОХ 


ЗЕ\ЕВ ЗНАЕК 
УИ.РНЕЕО, 
ЗР!РЕЕМАМ /КИМСРИМ 
$ТАВ ВЕАРЕ 

ЗТАВ М/АВ$ /АЗЗАЕТ 
ТЕНАЕ ЕВЕ 
ТЕВМИМАТОВ. 

ТНИВО М/ОЕ!О \УАЕ 
ТНОМОЕЕ ТЕКЕ 
ТОМСАТ АЧЕЕУ 
МНО $НОТ ЗОНМУ 
МИМ6 СОММАМОЕЕ 
М/ОМОЕЕ ОС 
М/ОВЕО СУР 95А 94 
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